DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN BILGiSIi 9. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Desenin temel prensiplerini agiklar. (ﬁ Desen 6rnegi ig(?rer%.gallsmalar '] Arag-gerecleri tanimaya yonelik Internet’te
‘ ‘ . incelenerek desene 6zgii ¢ikarimlarda sanal alan gezisi yapilabilir.
= 2. Plastik sanatlarda desenin 6nemini | bulunulur (1-3. kazanimlar).
i o | yorumlar. o . ['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.
S0 i/ gug Desen i¢in gerekli malzemeler ve
E .= | 3. Deseni olusturan elemanlari tanr. kullanim alanlari aragtirilir (4. kazanim). ['] Bu iinitede; estetik, duyarhlik, sorumluluk ve
© i . paylasim degerlerinin kazanilmas1 beklenir.
Z § 4. Desen arag - gereclerini ve kullanim
E = |alanlarini tanir. Bu iinitede dgrenciler, sozlii sunum, yazili
n O 3 ) .. - )
= degerlendirme ve gozlem yontemleri kullanilarak
a degerlendirilebilir.
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

9. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Plastik sanatlarin temeli olan desen
cesitlerini tanir.

2. Nokta, ¢izgi, leke ve dokuyu tanir.

3. Anlik ve dinamik (hareketli)
cizgilerle calismay1 saptar.

4. Teknik-mekanik desen ile kroki ve
sematik ¢izimleri tanir.

DESEN CESITLERI

gy Desen cesitleri ve desen ¢esitlerinden;
nokta, ¢izgi, leke ve kontur ile hacimsel
formlar olusturulur (1 ve 2. kazanim).

gy Anlik-dinamik, teknik- mekanik desen
ile kroki sematik ¢izim arastirmalari
yapilir (3 ve 4. kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atélye dersinin Cizgi ve Yiizey
tinitesi ile iligkilendirilir.

4+¥ Desenin Onemi ve Gerekliligi {initesi ile
iliskilendirilir.
['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

['] Arag-gerecler ile yontem ve teknikleri tanimaya
yonelik Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

['] Dogrudan verilecek beceriler: Nokta, ¢izgi, leke
ve dokuyu kullanma, arag¢ geregleri kullanma
becerisi.

['] Bu iinitede; estetik, sabir, 6zgiiven, disiplin ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler sézlii sunum, yazili
degerlendirme, performans degerlendirme ve
gozlem yontemleri kullanilarak degerlendirilebilir.
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI 9. SINIF

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR

1. Plastik sanatlarmn temeli olan deseni | gz Desen olusturan elemanlardan, nokta, | €3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Doku ve Yiizey

olusturan elemanlar1 tanir. cizgi, leke ve doku ile ¢izim arastirmalart | iinitesi ile iligkilendirilir.
~ yaptirilir (1 ve 2. kazanim).
5 2. Nokta, ¢izgi, leke ve doku ile form 4 ¥ Desen Cesitleri iinitesi ile iliskilendirilir.
% olusturur. gy Desende form, oran-oranti, ritim,
= denge ve harekete yonelik ¢izim ['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.
E 3. Form, oran-orantt, ritim, denge, arastirmalart yapilir (3. kazanim).
= hareket vb. kompozisyon elemanlarini [']Dogrudan verilecek beceri: Desen elemanlarini
z tanir. gy Desende farkli nesneler tizerinde parga | ve prensiplerini kullanma becerisi.
é biitiin iliskisi gosterilerek birlik-biitiinliik,
E 4. Nesnelerle birlik-biitiinliik, farkli diizenlemeler kurularak ['] Bu {initede; estetik, sabir, 6z giiven, disiplin ve
%’ kompozisyon ve perspektif olusturur. | kompozisyon ve farkli mekéanlarda en boy | motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.
- derinlik kavramlar1 tanitilarak perspektif
S kavratilir ve uygulatilir (4. kazanim). Bu tinitede 6grenciler sozlii sunum, yazili
E degerlendirme, performans degerlendirme ve
% gbzlem yontemleri kullanilarak degerlendirilebilir.
a

i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik ¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari
® Inceleme gezisi Olgme ve Degerlendirme



DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI 9. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Desen ¢alismalarinda kompozisyon | g Desen ¢alismalarinda kompozisyon ilke | £3 ki boyutlu sanat atélye dersinin
ilke ve kurallarini kullanir. ve kurallart uygulatilir (1. kazanim). Kompozisyon ve Cesitleri {initesi ile
iliskilendirilir.
2. Kompozisyon ilgi merkezini belirler. | gy Kompozisyon ¢izimlerinde ilgi merkezi
olusturulur (2. kazanim). ['] Usta sanatgilardan 6rneklerin incelenmesine
3. Kompozisyon ¢esitlerine uygun oncelik verilir.
% eskizler cizer. g5y Kompozisyon ¢esitleri incelenir ve
o bunlara uygun eskizler ¢izdirilir ['] Kompozisyon yontem ve tekniklerini
E 4. Acik ve kapali kompozisyonlarla (2 ve 3. kazanim). tanimaya yonelik Internet’te sanal alan gezisi
=) ilgili ¢izimler yapar. yapilabilir.
E g Cizimlerinde agik ve kapali
o kompozisyon c¢esitleri uygulatilir (4. ['] Dogrudan verilecek beceri: Kompozisyon
E kazanim). kurma becerisi.
% [!] Bu iinitede; estetik, sabir, 6z gliven, disiplin
72 ve motivasyon degerlerinin kazanilmasi
E beklenir.

Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi
gozlem, yazili degerlendirme, proje
degerlendirme, 6z degerlendirme, akran
degerlendirme ve 6grenci iiriin dosyasi
degerlendirme formlariyla yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

it Okul dis1 etkinlik
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI 9. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Kompozisyonu olustururken 5y Desende kompozisyon olustururken £3 Unite, ii¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
estetik diizenlemeleri belirler. estetik diizenlemeler ve sanatsal anlatimda | iligkilendirilir.
temel elemanlar1 kullanarak diizen ve
2. Sanatsal anlatimda temel form olusturulur (1 ve 2. kazanim). 4¥ Desenin Onemi ve Gerekliligi {initesi ile
elemanlar1 kullanarak diizen ve iliskilendirilir.
formu olusturur. iy Desende temel sanat kavramlarina
Z yonelik estetik elemanlar iceren 6rnekler | [!] Usta sanat¢ilardan 6rneklerin incelenmesine
N 3. Desende temel sanat incelenir (3. kazanim). oncelik verilir.
‘E kavramlaria yonelik estetik
= elemanlar1 ¢ozlimler. gy Organik -inorganik nesnelerdeki ['] Form ve diizen hakkinda internette sanal alan gezisi
> diizenli ve diizensiz formlar tanitilir ve yapilabilir.
§ 4. Nesnelerde diizenli ve diizensiz | inceletilir (4. kazanim).
) formlari belirler. ['] Dogrudan verilecek beceri: Desende form ve diizen
: olusturma becerisi.
a
E ['] Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, yardimlagma ve
fé paylasim degerlerinin kazanilmasi beklenir.
a

Bu tinitede 6grencilerin degerlendirilmesi yazili
degerlendirme, gbzlem, proje degerlendirme, 6z
degerlendirme, akran degerlendirme, 6grenci {iriin
dosyasi degerlendirme formlari ile yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

9. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DESENDE FORM VE ISIK-GOLGE

1. Plastik sanatlarda formda 1s1k-
gblgenin 6nemini saptar.

2. Dogadaki nesneleri 1g1kla birlikte
gbzlemleyerek cizer.

3. Is1gin zaman, mekan ve olaylar
tizerindeki etkilerini ¢oziimler.

4. Isigm ylizeye ve hacme, bigime
ve renge katkilarini belirler.

it/ gy Plastik sanatlarda formda 1s1k-
gblgenin 6nemi agisindan dogadaki
nesneler 1sikla birlikte inceletilir ve
cizdirilir (1 ve 2. kazanim).

g Is1gin zaman, mekan ve olaylar
iizerindeki etkileri incelenir ve uygulatilir
(3. kazanim).

f5 Yiizeye ve hacme, bigime ve renge
yapay ve dogal 1s1k kullanilarak objelerde
151k-gdlge etkileri uygulatilir (4. kazanim).

£3 Unite, ii¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
iligkilendirilir.

['] Usta sanat¢ilardan orneklerin incelenmesine
oncelik verilir.

['] Isik ve gblgenin objeler iizerindeki etkilerine
yonelik Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

['] Dogrudan verilecek beceri: Isik golgeyi ifade
etme becerisi.

['] Bu iinitede; estetik, duyarlilik, sabir, 6z giiven,
disiplin ve motivasyon degerlerinin kazanilmasi
beklenir.

Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi
gozlem, yazili degerlendirme, proje degerlendirme,
0z degerlendirme, 6grenci iiriin dosyasi
degerlendirme formlari ile yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

9. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DESENDE NESNE (OBJE) ETUTLERI

1. Dogada karsilastig1 nesnelerin
ozelliklerini agiklar.

2. Dogadaki her nesnenin farkli bir
ozellik tasidigini ¢izgi ile belirler.

3. Organik ve inorganik nesneleri
ayirt eder.

4. Nesneleri ¢izgisel, lekesel ve
hacimsel olarak etiit eder.

it/ gy Dogada karsilastigimiz nesneler
arastirilir ve dogadaki nesnelerin farkli
ozellikler tasidig: ¢izimle ifade edilir
(1 ve 2. kazanim).

g5y Organik ve inorganik nesne ayrimlari
gbzlenerek ¢izgi ve leke ile ¢gizimleri
yaptirilir (3 ve 4. kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atélye dersinin Kompozisyon ve
Cesitleri tinitesi ile iliskilendirilir.

['] Usta sanat¢ilardan orneklerin incelenmesine
oncelik verilir.

['l Desen orneklerinden obje etiitleri incelemeye
yonelik Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

['] Dogrudan verilecek beceri: Ug boyutlu nesneleri
iki boyutta ifade etme becerisi.

['] Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, sorumluluk ve
motivasyon degerlerini kazanmalar1 beklenir.

Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi
gbzlem, sozlii sunum, proje degerlendirme, yazil
degerlendirme, akran degerlendirme, §grenci tiriin
dosyasi degerlendirme formlar ile yapilabilir.
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

9. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

ANTIiK MODELDEN (TORS) DESEN

1. Ug boyutlu nesneleri iki boyutlu
ifade etme metotlarini belirler.

2. Temel sanat kavramlarini ve
estetik elemanlari iki boyutta tahlil
eder.

3. Yiizey ve hacmi, en, boy,
derinlik kavramlarini ¢izimle
coziimler.

4. Zaman, mekan, varlik ve olaylari
iki boyutta ¢éziimler.

g Ug boyutlu nesneleri iki boyutlu ifade
etme metotlar tartisilir ve temel sanat
kavramlari ile estetik elemanlar iki
boyutta inceletilir (1 ve 2. kazanim).

g5 Yiizey ve hacim, en, boy, derinlik
kavramlar1 ¢izimle arastirilir ve uygulatilir
(3. kazanim).

gy Desende zaman, mekan, varlik ve
olaylar iki boyutta gdsterilir ve uygulatilir
(4. kazanim).

£3 Unite, ii¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
iligkilendirilir.

['] Usta sanat¢ilardan drneklerin incelenmesine
oncelik verilir.

['] Antik Cag Uygarliklarinin eserlerini tanimaya
yonelik Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

['|Dogrudan verilecek beceri: Ug boyutlu nesneleri
iki boyutta ifade etme becerisi.

[']Bu tnitede; estetik, duyarlilik, sabir, 6zgiiven,
disiplin ve motivasyon degerlerinin kazanilmasi
beklenir.

Bu tinitede 6grencilerin degerlendirilmesi yazili
degerlendirme, sozlii sunum, gézlem, proje
degerlendirme, 6z degerlendirme, akran
degerlendirme ve 6grenci iiriin dosyasi
degerlendirme formlariyla yapilabilir.
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN BIiLGiSi

10. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

temel prensipleri belirler.

2. Nokta, ¢izgi, leke ve dokunun
Onemini yorumlar.

3. Form, oran, ritim, denge ve
hareketi agiklar.

perspektifi ¢oziimler.

DESENI OLUSTURAN ELEMANLAR

1. Deseni olusturan elemanlari ve

4. Birlik-biitiinliik, kompozisyon ve

g5y Desenin temel prensipleri ile ilgili
slaytlar, cd ler izletilir katalog ve sanat
kitaplarindan taramalar yaptirilir

(1. kazanim).

gy Nokta, ¢izgi, leke ve dokuyu
kavratmak icin dogadan arastirmalar
yaptirilir (2. kazanim).

g5y Desen ¢alismalarinda form, oran, ritim,
denge, hareket kavramlari hatirlatilir,
birlik-biitiinliik, kompozisyon ve
perspektif ¢alismasi yaptirilir (3 ve 4.
kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atélye dersinin Kompozisyon
Oge ve Ilkeleri iinitesi ile iliskilendirilir.

4¥ Desende Form ve Diizen Unitesi ile
iliskilendirilir.
[']Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

[']Desen elemanlarini tanimaya yonelik internet’te
sanal alan gezisi yapilabilir.

['1Dogrudan verilecek beceri: Desen elemanlarini ve
temel prensiplerini kullanma becerisi.

[']Bu tinitede; estetik, sabir, 6zgiiven ve disiplin
degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu {initede 6grenciler, sozlii sunum, 6z
degerlendirme ve 6grenci gézlem formu kullanilarak
degerlendirilebilir.
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

10. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Noktanin desendeki yerini
belirler.

2. Cizginin desendeki yerini
belirler.

3. Lekenin desendeki yerini
belirler.

4. Dokunun desendeki yerini
belirler.

DESENDE NOKTA-CiZGi-LEKE-DOKU

gy Desende nokta, ¢izgi, leke ve doku ile
ilgili 6rnekler incelenir. Devaminda
konu ile ilgili ¢izim arastirmalar1 yapilir
ve tartigilir (1-4. kazanimlar).

£3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Kompozisyon
Oge ve Ilkeleri iinitesi ile iliskilendirilir.

4% Deseni Olusturan Elemanlar iinitesi ile
iliskilendirilir.
['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

['] Nokta, cizgi, leke ve dokuyu tanimaya yonelik

Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Nokta, ¢izgi, leke ve
dokuyu kullanma becerisi.

[']Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, 6z giiven ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler, sozIi sunum, 6z
degerlendirme ve 6grenci gézlem formu kullanilarak
degerlendirilebilir.

i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

10. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DESENDE ISIK-GOLGE VE TONLAMA

1. Isik - gblge ve ton degerlerinin
desendeki yerini saptar.

2. Isik - golgenin sagladig agik,
orta, koyu ¢izgi degerlerini belirler.

3. Isik - gblgenin nesne mekan

iligkisi iizerindeki etkilerini belirler.

4. Isik - golgenin ylizey ve hacme
etkilerini ¢oziimler.

g5y Desende ifade zenginligi i¢in 151k-

golge ve ton degerleri ¢izdirilir (1 ve 2.

kazanim).

g [s1k-golgenin sagladigi agik, orta ve

koyu degerler olusturulur (2. kazanim).

gy Calismalarda 1g1k-g6lgenin nesne
mekan ve olaylar lizerinde etkileri
olusturulur (3. kazanim).

g5 Calismalarda yiizey tizerinde 151k-
golge etkileriyle hacim olusturulur (4.
kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Kompozisyon
Oge ve Ilkeleri iinitesi ile iliskilendirilir.

['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

[']Is1k-gdlge ve tonlamay1 tanimaya yonelik
Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

[!]Dogrudan verilecek beceri: Isik-golgeyi ifade etme
becerisi.

['] Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin ve motivasyon
degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler, sozlii sunum, performans
degerlendirme ve gozlem yontemleri kullanilarak
degerlendirilebilir.
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI 10. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Obje iizerinde oran ve orantry1 | g Objede oran ve orant1 yiizeye aktarilir | €3 Unite, ii¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
olusturur. (1. kazanim). iligkilendirilir.
2. Agilara gore parga ve biitiin gy Canli ve cansiz varliklarda parga biitiin |[!] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.
iligkilerini ylizeye aktarir. iligkisi saptanir ve ¢izdirilir (2. kazanim).
= ['] Eskiz defterine yapilan ¢alismalar sinif ortaminda
z 3.Yiizeyde bosluk-doluluk ve g5y Formun oran-oranti, ritim ve dengesi | paylasilir.
é hacim etkilerini diizenler. yiizeyde uygulatilir (3. kazanim). _
: ['] Oran orant1 hakkinda Internet’te sanal alan gezisi
> 4. Model ve mekan iligkilerini g5y Model ve mekan iligkileri yiizey yapilabilir.
Z ylizeyde belirler. iizerinde olusturulur (4. kazanim).
é ['] Dogrudan verilecek beceri: Oran-orantiy1 ifade
: edebilme becerisi.
a
E ['] Bu iinitede; estetik, birlik, sabir, 6z giiven,
7 disiplin ve motivasyon degerlerinin kazanilmasi
E beklenir.
Bu tiinitede 6grenciler, sézlii sunum, performans
degerlendirme ve gozlem yontemleri kullanilarak
degerlendirilebilir.
i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik ¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI 10. SINIF

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR

1. Desende ritim-denge ve hareketi | gz Yiizeyde cizgisel arastirmalarla ritim- | €3 Unite, ii¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile

belirler. denge ve hareket olusturulur (1. kazanim). |iligkilendirilir.

2. Desende ritim diizenlemeleri gy Deseni olusturan elemanlari ritmik ['] Usta sanat¢ilardan 6rneklerin incelenmesine

yapar. diizenlemelerle yerlestirilir (2. kazanim). | dncelik verilir.

3. Dengenin desendeki yerini g5y Desende denge ylizeyde belirlenir (3. [!] Desende ritim-denge ve hareketi tanimaya y6nelik

sorgular. kazanim). Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

4. Desende hareketin yerini belirler. | g Desende hareket saptanir ve yiizeye ['] Dogrudan verilecek beceri: Ritim, denge ve
aktarilir (4. kazanim). hareketi ifade etme becerisi.

['] Bu iinitede; estetik, sabir, 6z giiven ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu {initede 6grencilerin degerlendirilmesi yazili
degerlendirme, gozlem, proje degerlendirme, 6z
degerlendirme, akran degerlendirme, 6grenci iiriin
dosyasi degerlendirme formlar ile yapilabilir.

DESENDE RiTiM-DENGE VE HAREKET

i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik ¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari
® Inceleme gezisi Olgme ve Degerlendirme



DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

10. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Desende bosluk ve dolulugu
ylizeye aktarir.

2. Hacimlerin bosluktaki yeri ve
ylizeye yerlestirimini sorgular.
ve doluluk iligkisini ¢oziimler.

4. Kompozisyonda mekan, bosluk
ve dolulugu belirler.

DESENDE BOSLUK VE DOLULUK

=y Objenin bosluk ve doluluk iligkisi
cizgi ve lekeyle yansitilir (1. kazanim).

g5y Hacimlerin bosluktaki yeri belirlenir
ve ylizeye aktarilir (2. kazanim).

3. Model ve objeler arasinda bosluk | gz Model ve objeler arasinda bosluk ve
doluluk iligkisi hesaplanir ve ¢izdirilir
(3. kazanim).

iy Kompozisyonda mekan, bosluk ve
doluluk uygulatilir (4. kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Mas Espas iinitesi
ile iligkilendirilir.

[']Usta sanat¢ilardan drneklerin incelenmesine oncelik
verilir.

[']Bosluk doluluk ve hacim etkilerini tanimaya
yonelik internette sanal alan gezisi yapilabilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Kompozisyon kurma
becerisi.

[!]Bu iinitede; estetik, sabir, 6zgiiven, ve motivasyon
degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi sozlii
sunum, goézlem, proje degerlendirme, 6z
degerlendirme, akran degerlendirme, 6grenci iiriin
dosyasi degerlendirme formlari ile yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

it Okul dis1 etkinlik

¢ 4 ¥ Ders ici iliskilendirme
Olgme ve Degerlendirme

€3 Diger derslerle iliskilendirme

[!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

10. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DESENDE PERSPEKTIF UYGULAMALARI

1. Perspektif ve perspektif
kurallarini agiklar.

2. Perspektif ¢esitlerini tanir.

3. Desende ¢izgi perspektifini
belirler ve ¢izer.

4. Desende hava perspektifini
belirler ve ¢izer.

g5 Perspektif kurallar1 ve perspektif
cesitlerine uygun ¢izimler incelenerek
saptamalarda bulunulur (1 ve 2.
kazanim).

g5y Desende ¢izgi ve hava perspektifi
uygulatilir (3 ve 4. kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Renk Perspektifi
tinitesi ile iliskilendirilir.

[!]Usta sanat¢ilardan drneklerin incelenmesine oncelik
verilir.

['] Teknik ¢izim ve perspektif yontem ve teknikleri
tanimaya yonelik Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Perspektifi kullanma
becerisi.

[!] Bu iinitede; estetik, sabir ve disiplin degerlerinin
kazanilmasi beklenir.

Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi gézlem,
s0zIi sunum, proje degerlendirme, 6z degerlendirme,
akran degerlendirme, 6grenci iiriin dosyasi
degerlendirme formlar1 ile yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme

¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI 10. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Anlik ¢izimlerle kompozisyon | Desen ¢alismalarinda anlik £3 Iki boyutlu sanat atélye dersinin Kompozisyon ve
ilke ve kurallarin1 kullanir. cizimlerle kompozisyon ilke ve Cesitleri tnitesi ile iliskilendirilir.
kurallar1 uygulatilir (1. kazanim).
2. Kompozisyon ilgi merkezini [']Usta sanat¢ilardan 6rneklerin incelenmesine dncelik
kroki ¢izimleri ile belirler. g5y Kompozisyon ¢izimlerinde ilgi verilir.
merkezi kroki ¢izimleri ile olusturulur
4 3. Kompozisyon ¢esitlerine uygun | (2. kazanim). [']Kompozisyon yontem ve tekniklerini tanimaya
g kroki ve eskizler cizer. yonelik Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.
2 iy Kompozisyon ¢esitleri incelenir ve
g 4. Acik ve kapali kompozisyonlar1 | bunlara uygun kroki ve eskizler ['|Dogrudan verilecek beceri: Kompozisyon kurma
E cizimle ifade eder. cizdirilir (2 ve 3. kazanim). becerisi.
a g5 Cizimlerinde agik ve kapali [']Bu iinitede; estetik, sabir, 6z giiven, disiplin ve
g kompozisyon ¢esitleri uygulatilir motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.
z. (4. kazanim).
b Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi sozlii
g sunum, gézlem, proje degerlendirme, 6z degerlendirme,
akran degerlendirme ve 6grenci iirlin dosyast
degerlendirme formlariyla yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

it Okul dis1 etkinlik

¥ Ders ici iliskilendirme

Olgme ve Degerlendirme

€3 Diger derslerle iliskilendirme

[!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN BILGiSIi 11. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR

1. Desenle ilgili aragtirma ve it /fy Desenle ilgili olarak yapilan £3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Atatiirk ve Sanat
incelemeleri yorumlar. aragtirmalara yonelik kaynak ve tinitesi ile iliskilendirilir.

o . dokiimanlar {izerinde tartisilir (1 ve 2.

= 2. Inceledigi desenlerin hangi sanat | kazanim). [']Atatiirk’iin sanat ve sanatci1 hakkindaki goriisleri

7 akimina ait oldugunu ayirt eder. arastirilir.

‘a g3 Atatiirk’iin sanat ve sanatciyla ilgili

Q 3. Atatiirk’lin plastik sanatlar sozleri degerlendirilir ve bir proje [!]Bu iinitede; saygi1 ve sevgi degerlerinin kazanilmasi

2 hakkindaki goriislerini agiklar. hazirlatilir (3. kazanim). beklenir.

a

Z 4. Unlii sanatcilarin desen 6rnekleri | it /gy Sanat tarihinden iinlii Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi gozlem,

E iizerinde saptamalarda bulunur. sanatcilarin desenlerini arastirip proje degerlendirme, 6z degerlendirme, akran

< toplamalari istenir. Ornekler sinif degerlendirme, s6zlii sunum ve 6grenci iirlin dosyast

= ortaminda incelenerek degerlendirilir | degerlendirme formlar ile yapilabilir.

z (4. kazanim).

4

3

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

11. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DESENDE BiRLIiK VE BUTUNLUK

1. Desende birlik ve biitiinliik i¢in
eskizler ¢izer.

2. Birlik ve biitiinliik i¢in bigim ve
kurgu olusturur.

3. Deseni olusturan elemanlari
kullanarak birlik ve biitiinliigii
ylizeye aktarir.

4. Desende birlik ve biitlinliigi
bozan unsurlar1 ayirt eder.

gy Desende birlik ve biitiinliik i¢in eskizler
hazirlatilir (1. kazanim).

gy Deseni olusturan elemanlar kullanilarak
birlik ve biitiinliiglin yiizeye aktarilmasina
yonelik ¢aligmalar yapilir (2 ve 3. kazanim).

g Desende birlik ve biitlinligii bozan
unsurlar 6rneklerle inceletilir (4. kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atélye dersinin Kompozisyon
Oge ve Ilkeleri iinitesi ile iliskilendirilir.

[']Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

[]Birlik ve biitiinliigii tanimaya ydnelik Internet’te
sanal alan gezisi yapilabilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Birlik ve biitiinliik
olusturma becerisi.

[']Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, birlik ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler, s6zlii sunum ve gozlem
yontemleri kullanilarak degerlendirilebilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme

¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

11. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Desende parga ve biitiin
iligkisinin 6nemini agiklar.

2. Parga ve biitiinde oran ve
orantiy1 saptar.

3. Obje ve model parcalarinin
geometrik yapisini sorgular.

4. Obje ve modelin ¢evresi ile
birlikte kompozisyonu
coziimler.

DESENDE PARCA VE BUTUN ILIiSKiSi

g5y Cevremizdeki parga ve biitiin iliskileri
inceletilir (1. kazanim).

g5 Pargalarin biitlinii olusturma durumlar ve
sonugclari tespit ettirilir (2. kazanim).

g5 Parca ve biitiinde geometrik incelemeler
yaptirilir (3. kazanim).

gy Obje ve modelin ¢evresindeki pargalardan
faydalanilarak biitlinliik tasarlatilir (4. kazanim).

£3 Unite, ii¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
iligkilendirilir.

[']Desende parga ve biitiin iliskisini tanimaya
yonelik Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Birlik ve biitiinliik
olusturma becerisi.

[']Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, birlik ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler, s6zlii sunum ve gozlem
yontemleri kullanilarak degerlendirilebilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme

¥ Ders ici iliskilendirme

€3 Diger derslerle iliskilendirme

[!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

11. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DESENDE DUZLEM —DERINLIK VE PERSPEKTIF

1. Diizlemde derinlik ve perspektif
olusturur.

2. Resim diizleminin olanaklarini
belirler.

3. Desende derinligin saglanmasini
cOzlimler.

4. Perspektif kurallar1 ve ¢esitlerine
yonelik ¢izimlerle nesne-mekan
iligkisi kurar.

g5 Derinlik ve perspektif etkileri igin
diizlemin nasil kullanilacagi gosterilir ve
caligilir (1. kazanim).

g5 Derinlik etkileri i¢in perspektif
cizimleri yaptirilarak diizlemin olanaklari
otaya konulur (2. kazanim).

gy Desende diizlem, derinlik 6rneklerinin
yiizeye aktarimi icin perspektif ¢izimleri
yaptirilir (3. kazanim).

gy Perspektif kurallari ve gesitleri yiizeyde
cizdirilerek nesne-mekan iligkisi
kurgulatilir (4. kazanim).

£3 Unite, ii¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
iligkilendirilir.

['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

[!] Perspektif yontem ve teknikleri tanimaya yonelik
Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Perspektifi kullanma
becerisi.

[']Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, birlik ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler, sézlii sunum, performans
degerlendirme ve gozlem yontemleri kullanilarak
degerlendirilebilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme

¥ Ders ici iliskilendirme

€3 Diger derslerle iliskilendirme

[!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

11. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Modelde hareketi ¢izimlerle
geometrik olarak saptar.

2. Modelde en-boy ve derinligi
ylizeyde ¢oziimler.

3. Modelde parca ve biitiin iligkisini
kroki ¢izimleri ile belirler.

4. Nesnelerin birbiriyle iligkisini
anlik ¢izimlerle saptar.

GEOMETRIK FORMLAR VE YUZEYIN KULLANIMI

g5 Modelin hareketindeki geometrik formlar
saptanarak yiizeye ¢izdirilir (1. kazanim).

g3 En-boy ve derinlik kavramlar yiizeye
cizdirilir (2. kazanim).

g5 Modelde parga ve biitiin iligkisi agilar ve
krokiler gbz onilinde bulundurularak tartigilir
(3. kazanim).

iy Geometrik pargalar bir biitlinliik
icerisinde anlik ¢izimlerle bir arada
kurgulatilir (4. kazanim).

£3 Unite, ii¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
iligkilendirilir.

[']Desen ¢aligsmalar1 dncesinde anlik (kisa siireli)
1sinma ve hazirlik ¢aligmalart yapilir.

['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

[']Geometrik formlar ve agilar kullanilarak
modelin hareketi ¢izimle arastirilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Form ve diizen
olusturma becerisi.

[!]Bu tiinitede; estetik, sabir, disiplin ve birlik
degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu iinitede 6grenciler, szl sunum,
performans degerlendirme ve gézlem yontemleri
kullanilarak degerlendirilebilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

it Okul dis1 etkinlik

¥ Ders ici iliskilendirme

Olgme ve Degerlendirme

€3 Diger derslerle iliskilendirme
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI 11. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Formun ve anatominin desendeki | it/ gy Ogrenciler, form ve anatomi £3 Unite, ii¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
yerini belirler. hakkinda inceleme yapmalar1 amaciyla iligkilendirilir.
arastirmaya yonlendirilir (1. kazanim).
2. Anatomik pargalarla diizenlemeler ['] Usta sanat¢ilardan drneklerin incelenmesine
yapar. gy Desende anatomik pargalardan oncelik verilir.
= diizenlemeler olusturulur (2. kazanim).
< 3. Anatomik yapilarin bigimsel ve [']Figiirlin anatomik yapisini tanimaya yonelik
; yapisal niteliklerini ¢oziimler. gy Geometrik formlar ile anatomik yapilar | Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.
E cizimle pekistirilir (3. kazanim).
o 4. Anatomide eklemleri, hareketi ve [']Dogrudan verilecek beceriler: Oran-orantiy1
; oranlar1 saptar. gy Figiir calismalarinda anatomik yapilar | ifade etme becerisi.
Z. cizimle giliclendirilir (4. kazanim).
: [!]Bu iinitede; estetik, basari, sabir, disiplin, birlik
@ ve motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.
(DD Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi
= gozlem, proje degerlendirme, sézlii sunum, 6z
degerlendirme, akran degerlendirme, 6grenci iiriin
dosyas1 degerlendirme formlar ile yapilabilir.
i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik ¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI 11. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR

1. Cizimlerle figiirde hareket, yon |gz Figiirde hareketin yonii ve agilarin neler | €3 Unite, {i¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile

ve ac1 olusturur. oldugu 6rneklendirilir (1. kazanim). iligkilendirilir.

2. Model ve mekan iliskisini tespit |g=y Model ile birlikte kompozisyona alinacak | £3 iki Boyutlu Sanat Atdlye dersinin Resimde

eder. olan diger elemanlar ¢izilir ve incelenir Figiir tinitesi ile iliskilendirilir.

(2. kazanim).

o 3. Modelin yapisal 6zelliklerini [']Usta sanat¢ilardan 6rneklerin incelenmesine
@ cizer. g5y Modelin 6zellikleri ve hareketlerine gore |oncelik verilir.
§ bakis agis1 ve ylizey ¢izimle ortaya konulur
< 4. Modelde ayrintilari, maddesel ve | (3. kazanim). ['|Dogrudan verilecek beceri: Ritim, denge ve
= organik yap1 6zelliklerini gosterir. hareketi ifade etme becerisi.
= g5 Modelde ayrintilar ve madde 6zellikleri
@ ortaya cikarilir ve ¢izerek ayrintilara gidilir | [!]Bu iinitede; estetik, disiplin, birlik, sabir ve
) . < .. .
O (4. kazanim). motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.
o
=

Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi
gozlem, proje degerlendirme, 6z degerlendirme,
Ogrenci liriin dosyasi degerlendirme formlari ile
yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme
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DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI 11. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
1. Lavi tekniginin 6zelliklerini it/ gy Ogrenciler lavi teknigine dair veriler | €3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Leke ve Yiizey
aciklar. toplamaya yonlendirilir. Elde edilen tinitesi ile iliskilendirilir.
bulgular sinifla paylasilir (1. kazanim).
2. Lavide kullanilacak malzemeleri [']Usta sanatgilardan 6rneklerin incelenmesine
= ve dikkat edilecek noktalar1 agiklar. | gy Lavide kullanilacak malzemelerinin oncelik verilir.
< yapisal 6zellikleri ve bu teknikte dikkat
j 3. Lavide acik-orta-koyu degerleri | edilecek hususlar {izerinde tartisma yapilir | [!]Lavi yontem ve teknikleri tanimaya yonelik
= coziimler. (2. kazanim). Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.
U
ot
j 4. Kompozisyonda deger g5 Lavi teknigi ylizeyde uygulamalarla [']Dogrudan verilecek beceriler: Kompozisyon
o dengelerinin dagilimini saptar. inceletilir (3. kazanim). kurabilme becerisi.
<3 gy Lavi teknigi ile agik, orta, koyu degerler | [!]Bu tinitede; estetik, sabur, disiplin, birlik ve
- A . g D .
= cizgi ve lekelerle calisilir (4. kazanim). motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.
E Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi
(_5 gozlem, proje degerlendirme, sézlii sunum, akran
= degerlendirme ve 6grenci iiriin dosyasi
degerlendirme formlariyla yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik ¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari
® Inceleme gezisi Olgme ve Degerlendirme



DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN BIiLGiSi

12. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Desen Ornekleri tizerinde
cOzlimlemeler yapar.

hakkinda yorum yapar.
3. Sanatgilarin desenlerindeki

farkliliklar1 tespit eder.

yasamiyla iligkisini sorgular.

SANATCILARDAN DESEN INCELEMELRI

2. Segtigi bir sanat¢inin desenleri

4. Desende kisisel iislibun sanat¢inin

iy Ornek desenler iizerinde desen
elemanlari inceletilir. Desenler tizerinde
¢oziimlemeye yonelik genel
degerlendirmeler yapilir (1. kazanim).

i /iy Ogrenciler gruplara ayrilarak her
grup sanat tarihinden iinlii bir sanat¢inin
desenlerini arastirir. Ornekler sinif
ortaminda incelenerek 6gretmenin
yonlendirmeleri dogrultusunda tartigilir
(2-4. kazanimlar).

4 ¥ Desenin Onemi ve Gerekliligi iinitesi ile
iligkilendirilir.

[']Usta sanatcilardan 6rneklerin incelenmesine
oncelik verilir.

['|Desenleri tanimaya ydnelik internet’te sanal alan
gezisi yapilabilir.

[']Sanat tarihinden tinlii bir sanat¢inin desenleri
hakkinda dosya hazirlatilir.

[']Bu tinitede; estetik, duyarlilik, sabir, sorumluluk,
disiplin, basar1 ve paylasim degerlerinin kazanilmasi
beklenir.

Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi
gozlem, sozlii sunum, proje degerlendirme, 6z
degerlendirme, akran degerlendirme, 6grenci {iriin
dosyasi degerlendirme formlari ile yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme

¥ Ders ici iliskilendirme

€3 Diger derslerle iliskilendirme

[!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

12. SINIF

UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Sectigi kompozisyonun eskizini |pg Dogadan bir kesit sectirilerek

cizer. perspektif ve planlar ile eskizi hazirlatilir
(1 ve 2. kazanim).

2. Perspektifi ve planlari belirler.
it /fiy Dogadan nesneleri daha iyi

3. Dogadan sectigi nesnelerin tantyabilmek icin yapisal 6zellikleri ile
yapisal 0zelliklerini tahlil eder. ilgili etiitler yaptirilir ( 3. kazanim).

4. Dogadan segilen bir kesiti desen | #f# /gy Dogadan secilen bir kesiti
elemanlarin1 kullanarak yiizeye kullanarak kompozisyon olusturulur (4.
aktarir. kazanim).

-

DOGADAN DESEN CALISMALARI

£3 Iki boyutlu sanat atélye dersinin Renk ve Hacim
Unitesi iliskilendirilir.

['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

[!]Natiirmort ve peyzaj terimlerini tanimaya yonelik
Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Nesnelerin yapisal
ozelliklerini etiit etme becerisi.

[']1Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, basar1 ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler, s6zlii sunum ve gozlem
yontemleri kullanilarak degerlendirilebilir.

i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik ¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari

® Inceleme gezisi Olgme ve Degerlendirme




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

12. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

~

IC VE DIS MEKAN (PERSPEKTIF) CiZIMLERI

1. Perspektif ve perspektif
c¢esitlerini hatirlar.

2. Mekan ile ilgili kompozisyonunu
secer ve eskizini belirler.

3. Ic mekan ve dis mekanda secilen
nesnelerin 6zelliklerini belirler.

4. Perspektifte deseni olusturan
elemanlar ylizeye aktarir.

g5y Desende i¢ ve dis mekanda perspektif
ornekleri incelenir (1. kazanim).

gy Ic ve dis mekanda ¢izgi ve hava
perspektifi ¢izdirilir (2. kazanim).

i I¢ ve dis mekandaki nesnelerin yapisal
ozellikleri olusturulur (3. kazanim).

g5y Cizimlerde i¢ ve dis mekani olusturan
elemanlar kompozisyonda gosterilir (4.
kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Renk
Perspektifi tinitesi ile iliskilendirilir.

[']Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

['i¢ ve dis mekanlar1 tanimaya ydnelik Internet’te
sanal alan gezisi yapilabilir.

[!]Dogrudan verilecek beceri: Perspektifi kullanma
becerisi.

[']Bu tinitede; estetik, sabur, disiplin, basar1 ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler, s6zIii sunum ve gozlem
yontemleri kullanilarak degerlendirilebilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme

¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

12. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Canli modelde oran-oranti, yon
ve hareketin geometrik yapisini
gizer.

2. Canli modelde parga-biitiin
iligkisini ¢izerek belirler.

3. Canli modelin organik yapisini
¢Ozlimler.

4. Canli modelde deseni olusturan

CANLI MODELDEN DESEN CALISMALARI

elemanlarla kompozisyonu belirler.

g5y Canli modelde oran-oranti, yon ve
hareket ¢izdirilir (1. kazanim).

g Yiizeyde figiiriin parga biitiin iligkisi
cizdirilerek gosterilir (2. kazanim).

g5 Figlirde hacim etkileri gozlemletilir
ticlincii boyut etkileri aragtirilir (3.
kazanim).

gy Canli model ¢iziminde deseni
olusturan elemanlarla kompozisyon
olusturulur (4. kazanim).

£3 Unite, {i¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
iligkilendirilir.

4 ¥ Figiirde Anatomik Yapi Unitesi ile iligkilendirilir.
['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

['] Leonardo Da Vinci’nin anatqmik desen
caligmalarini tanimaya yonelik Internet’te sanal alan

gezisi yapilabilir.

['] Dogrudan verilecek beceri: Ritim, denge ve
hareketi ifade etme becerisi.

[']Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, basar1 ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler, sozIi sunum, performans
degerlendirme ve gézlem yontemleri kullanilarak
degerlendirilebilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme

¥ Ders ici iliskilendirme

€3 Diger derslerle iliskilendirme

[!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

12. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

1. Desen elemanlarinin portre ve
oto portre i¢in kullanilmasin1
sorgular.

2. Yiiziin ve detayin anatomik
ozelliklerini belirler.

3. Yiiziin ve detayin karakteristik
ozelliklerini ¢izerek yansitir.

4. Hacim etkilerini ve ifadeyi
coziimler.

PORTRE-OTOPORTRE VE DETAY CiZIMLERI

g5 Portre ve oto portrede bigim ve
ifadenin 6nemi tartigilir (1. kazanim).

g5 Portrede form, oran-oranti, ritim,
denge ve hareket uygulatilir (2.
kazanim).

g Karakteristik 6zellikler geometrik
sekillerle gii¢lendirilir (3. kazanim).

gy Ifadede cizgi degerleriyle birlik ve
biitiinliik giiclendirilir (4. kazanim).

£3 Unite, {i¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
iligkilendirilir.

£3 Iki Boyutlu Sanat Atdlye dersinin Portre iinitesi ile
iliskilendirilir.
['] Gorsel ve yazili kaynaklardan yararlanilir.

[!] Portre yontem ve teknikleri tanimaya yonelik
Internet’te sanal alan gezisi yapilabilir.

['] Dogrudan verilecek beceri: Oran-orantiy1 ifade
etme becerisi.

['] Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, bagar1 ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu tinitede 6grenciler, sozIi sunum, performans
degerlendirme ve gézlem yontemleri kullanilarak
degerlendirilebilir.

i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik

‘ ( ¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari
® Inceleme gezisi Olgme ve Degerlendirme




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

12. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

BELLEKTEN DESEN CALISMALARI

1. Zaman, mekan ve olaylari
zihinde yorumlar.

2. Zihinde obje ve mekan iliskisini
tasarlar.

3. Zihinde figiir, olay ve mekan
iligkisini ¢oziimler.

4. Soyut ve somut konular
arasindaki iliskiyi belirler.

g5y Verilen konu zaman, mekan ve olaylarla
iligkilendirilerek tartigilir (1. kazanim).

g5 Deseni olusturan elemanlarla zihinde
diizenlemeler olusturulur ve sorgulanir (2.
kazanim).

g5 Figiir, olay ve mekan iligkisi zihinde
diizenlenerek yiizeye ¢izimle aktarilir
(3. kazanim).

gy Icerige uygun bigimler kullanilarak,
farkli diizen ve diizenlemeler ile
kompozisyon olusturulur (4. kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Figiiratif
Imgesel Tasarim {initesi ile iliskilendirilir.

[!]Usta sanat¢ilardan drneklerin incelenmesine
oncelik verilir.

['] Algi ve algilamaya ydnelik Internet’te sanal alan
gezisi yapilabilir.

['|Dogrudan verilecek beceri: Bellekten desen
caligmalar1 yapma becerisi.

[!]Bu iinitede; estetik, duyarlilik, sabir, disiplin,
basar1 ve motivasyon degerlerinin kazanilmasi
beklenir.

Bu tinitede 6grencilerin degerlendirilmesi sozli
sunum, proje degerlendirme, 6z degerlendirme,
akran degerlendirme, 6grenci iiriin dosyast
degerlendirme formlari ile yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme

¥ Ders ici iliskilendirme

€3 Diger derslerle iliskilendirme

[!] Uyari




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

12. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

COK FiGURLU DESEN CALISMALARI

1. Cok figiirlii ortamlardan eskizler
cizer.

2. Mekan ve olaylara gore figiirleri
cizimle saptar.

3. Figlirde canli ve cansiz varliklar
arasindaki iligkiyi belirler.

4. Cok figiirlii konular1 zihinde
yorumlar ve yiizeyde ¢oziimler.

g5 Figlirlerin parca biitlin iliskisi ¢izgi ve

lekeyle ifade edilir (1. kazanim).

g5y Farkli figlir ve mekan segimleri
inceletilir ve ¢izdirilir (2. kazanim).

g5y Mekan igerisinde figiir ve nesneler
arasindaki ag¢1 ve oranlar ¢izdirilir
(3. kazanim).

gy Cok figiirlii galismalarda desen
elemanlar1 olusturulur (4. kazanim).

£3 Iki boyutlu sanat atdlye dersinin Coklu Figiir
tinitesi ile iligkilendirilir.

[']Usta sanatcilardan 6rneklerin incelenmesine
oncelik verilir.

[']Kalabalik ortamlarda gbzlem inceleme ve fotograf
cekimleri yapilabilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Kompozisyon kurma
becerisi.

[']Bu tinitede; estetik, sabir, disiplin, bagar1 ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi
gozlem, proje degerlendirme, sézlii sunum, 6z
degerlendirme, akran degerlendirme, 6grenci iiriin
dosyasi degerlendirme formlar ile yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik it Okul dis1 etkinlik

& Inceleme gezisi

¥ Ders ici iliskilendirme €3 Diger derslerle iligkilendirme [!] Uyari

Olgme ve Degerlendirme




DESEN CALISMALARI DERSi OGRETIiM PROGRAMI

OGRENME ALANI: DESEN UYGULAMALARI

12. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

ANLIK DESEN CiZIMLERI

1. Canli modelden kisa sureli kroki
ve eskizler ¢gizer.

2. Modelde biitiinliik, hareket ve
oranlar1 saptar.

3. Anlik ¢izim ve leke etkilerini
ylizeyde ¢oziimler.

4. Modelin mekandaki nesnelerle
iliskisini sorgular.

g5y Canli modelde hareket yiizeye
aktarilir (1. kazanim).

gt Verilen siirede modelin hareketi,

biitiinliik ve oranlar1 tespit ettirilir (2.

kazanim).

iy Anlik ¢izimlerde modelin leke ve
cizgi etkileri ¢izimle arastirilir (3.
kazanim).

g5 Modelin mekandaki nesnelerle iligkisi

gozlemlenir ve ylizeye aktarilir (4.
kazanim).

£3 Unite, {i¢ boyutlu sanat atdlye dersi ile
iligkilendirilir.

[']Usta sanat¢ilardan drneklerin incelenmesine oncelik
verilir.

[!]Kalabalik ve hareketli ortamlarda kisa stireli eskizler
hazirlanabilir.

[']Dogrudan verilecek beceri: Ritim, denge ve hareketi
ifade etme becerisi.

[!]Bu iinitede; estetik, sabir, disiplin, 6zgiiven, basar1 ve
motivasyon degerlerinin kazanilmasi beklenir.

Bu iinitede 6grencilerin degerlendirilmesi sozlii
sunum, goézlem, proje degerlendirme, 6z degerlendirme,
akran degerlendirme ve 6grenci iirlin dosyast
degerlendirme formlariyla yapilabilir.

i Smif-okul igi etkinlik
® Inceleme gezisi

iy pkul dis1 etkinlik
Olgme ve Degerlendirme

4 ¥ Ders ici iliskilendirme

€3 Diger derslerle iliskilendirme

[!] Uyari




OLCME VE DEGERLENDIRME ORNEK FORMLARI

Olgme ve degerlendirme boliimiinde egitim 6gretim siirecinde dgrencileri degerlendirmek
i¢in dgretmenlere yardimer olmak amaciyla 6rnek formlar ve dlgekler verilmistir. Ogrencilerin
biligsel becerilerinin yaninda duyugsal ve psiko-motor becerilerinin degerlendirilmesi i¢in bu
formlar aynen kullanilabilecegi gibi amaca uygun degisiklikler yapilarak da kullanilabilir. Bu
formlara veya Olceklere gore Ogrencileri degerlendirirken oOlgiitlere gore hangi alanda yeterli,
hangi alanlarda eksiklikleri oldugu belirlenebilir. Ogrencilerin eksiklikleri varsa bu eksiklikleri
gidermeye yonelik gereken dnlemler alnir. Oz degerlendirme, grup degerlendirme gibi formlarla
ogrencileri degerlendirirken amag, puan vermekten ¢ok, onlarin eksikliklerini belirlemek ve bu

eksiklikleri gidermeye yonelik 6nlemler almak olmalidir.



IMGESEL CALISMA iCiN DERECELENDIRME OLCEGIi (ORNEK)

Aciklama: Ogrenciler “imgesel ¢alisma” yaparken asagida belirlenen dlgiitleri gdzlemeniz

amaciyla hazirlanmigtir.

Konu

Adi ve Soyadi

Ogrenci Nu
Smifi
DERECELER
OLCUTLER Koti | Geger | Orta | dyi | Cok lyi
1 2 3 4 5
Kompozisyon

Oran-Oranti1

Ritim-Denge-Hareket

Perspektif

Bosluk-Doluluk

Is1k-Golge

Konuyu algilama

Ozgiinliik-Yaraticilik

Temizlik-Tertip-Diizen

Zamani kullanma

TOPLAM




OZ DEGERLENDIRME

Adive Soyadi ...l Tarih: ...............
Smifi e
Nu e

Bu ¢aligmada neler yaptim?



-

GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Yonerge: Asagidaki form gruptaki her bir 6grencinin degerlendirilmesi i¢in gelistirilmistir.

4. lyi 3. Orta 2. Geger 1. Zayif

5. Cok iyi
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GRUP OZ DEGERLENDIRME FORMU
Grubun Adi:

Gruptaki Ogrencilerin Adlar:

Aciklama: Asagidaki tabloda grubunuzu en iyi sekilde ifade eden segenegin altina (X)

isareti koyunuz.

BECERILER DERECELER

Her zaman

Bazen

Higbir zaman

. Aragtirma plan1 yaptik.

. Gorev dagilimi yaptik.

. Aragtirmada cesitli kaynaklardan yararlandik.

. Etkinlikleri birlikte hazirladik.

. Tasarimlarimizi paylastik.

. Grupta uyum i¢inde ¢alistik.

. Birbirimizin goriislerini ve onerilerini dinledik.

O QA| NN |~ (W[ |—

. Grupta birbirimize giivenerek calistik.

\O

. Grupta birbirimizi takdir ettik.

10.Calismalarimizda birbirimizi destekledik.

11.Sorumluluklarimizi yerine getirdik.

12.Calismalarimiz etkin bir bi¢imde sunduk.

TOPLAM

Asagidaki sorular1 grubunuza gore cevaplayiniz.

Caligmalar sirasinda karsilastigimiz en biiylik problem




OGRENCIi GOZLEM FORMU

Unite Adt: ............... Adive Soyadi: ..o
Smift: ... Ogrenci Nu: .........oovveeeeen.

DERECELER

. Higbir . Her
BECERILER Zaman Nadiren |Bazen |Siklikla Zamar
1 2 3 4 5
I.DERSE HAZIRLIK

1. Bilgi kaynaklarina nasil ulagacagini bilir.

2. Kaynaklardan etkin bicimde yararlanir.

3. Derse yardimci kaynaklarla gelir.

4. Derste sunuma hazirlanir.

Toplam

II. ETKINLIKLERE KATILMA

1. Goriiglerini ¢ekinmeksizin ifade eder.

2. Gortisii soruldugunda sdyler.

3. Yeni ve 6zgiin sorular sorar.

4. Ozgiin ¢alismalar yapar.

5. Caligmalarini elestirir duruma gelir.

Toplam

III. INCELEME-ARASTIRMA-GOZLEM

1. Bilgi i¢in ¢esitli kaynaklara bagvurur.

2. Giincel kaynaklar aragtirir.

3. Gozlemler yapar ve eskizlerini hazirlar.

4. Imgesel tasarimlar olusturur.

5. Arastirma 6devlerini bir dosya ile sunar.

Toplam

GENEL TOPLAM




PROJE DEGERLENDIRME OLCEGI

Projenin Adt:

Ogrencinin Ad1 ve Soyadi:
Sinafi:

Nu:

BECERILER

DERECELER
Kotii | Geger | Orta | Iyi | Cok lyi
1 2 3 4 5

I. PROJE HAZIRLAMA SURECI

Projenin amacini belirleme

Projeye uygun ¢alisma plan1 yapma

Grup i¢inde gorev dagilimi yapma

Ihtiyaglar1 belirleme

Farkli kaynaklardan bilgi toplama

Projeyi plana gore gerceklestirme

TOPLAM

II. PROJENIN ICERIGi

Uygun arag-gerecleri belirleme

Konuya uygun tasarimlar olugturma

Teknige uygun eskizler hazirlama

Eskizler arasindan se¢im yapma

Ozgiin kompozisyonlar olusturma

TOPLAM

I1II. SUNU YAPMA

Tiirkceyi dogru, etkili ve giizel konusma

Sorulara cevap verebilme

Konuyu ilgi ¢ekecek sekilde sunma

Sunuyu hedefe yonelik materyalle destekleme

Sunuda akict bir dil ve beden dilini kullanma

Sunum sirasinda 6z giivene sahip olma

Verilen siirede sunuyu yapma

TOPLAM

GENEL TOPLAM




AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

Degerlendiren 6grencinin;
Grup Numarast: ..................

Adi Soyadi

Sinifi e

1. Arkadagimin Adi Soyadi: ...l

2. Arkadasinin Adi Soyadi: ...

Her Zaman Etkinligin | Etkinligin Higbir

Basinda Sonunda Zaman

) | E | E | E £ | g
Grubumuzdaki Ogrenciler; S o o O I I o P I S I o IR B o S
|9 |B| o8B | o|B|C|lo TS

Rl glSa|E|lEm|E|Elm |8 S

= | = - | = — — = | 2

< | < < | < < | < < | <

— | — | — | — |

Etkinlige katilimda goniillidiir.

Gorevini zamaninda yerine getirir.

Farkl1 kaynaklardan bilgiler toplar ve
sunar.

Grup arkadaglarinin goriislerine
saygihidir.

Arkadaslarini uyarirken olumlu bir
dil kullanir.

Aletleri kullanirken dikkatli ve
titizdir.

Malzemeleri kullanirken israf etmez.

Temiz, tertipli ve diizenli ¢alisir

Sonuglari tartisirken anlasilir
konusur, konusulanlar1 anlar.




OGRENCI URUN DOSYASI CALISMA TAKVIMIi (ORNEK)

SURE | YAPILACAK OGRENCININ YAPACAGI | OGRETMENIN YAPACAGI VELININ
ISLER ISLER ISLER YAPACAGI ISLER
Velisi ve dgretmeniyle iiriin Uriin dosyasin1 ve galisma Uriin dosyasiyla ilgili
D dosyasinin amaglarini ve en iyi | takvimini tanitir. bilgi edinir.
Eyliil | - ﬁrﬁpleri secmek i¢in Olgiitler Ogrenciye hedeflerini belirlemede ) o
30 Uriin dosyasini belirler. yardimet olur. Ogrencilerin ¢aligma
Eylil tanima Bu 6lgiitleri yazili olarak Ogrencilere iiriin dosyasin hedeflerini
dosyaya koyar. degerlendirme olgiitlerini duyurur. | belirlemesinde katkida
bulunur.
Uriin biriktirme siirecini izler. Ogrencilerin iiriin
30 Hafta hafta {iriinleri secer. Ogrencinin iiriin eleme, gelistirme | eleme, gelistirme
Eyliil | Déneme ait Secilen triinleri lizerinde calismalarini koordine eder. asamalarindan
30 | iriinlerin eleme ve gelistirme caligmalar | Uriinlerin belirlenen dlgiitlere haberdar olur.
Kasim | biriktirilmesi yapar. uygun olarak secilmesine yardimer | Ogrencilerin siirecteki
olur. ihtiyacglarini karsilar.
Donem boyunca segilen
1 Uriin dosyasina | iiriinler iginden son elemeyi Dénem {irtinleri i¢in, 6grencinin )
Aralik konacak yaparak iki, ti¢ lirlin belirler. gelisim siirecini yansitacak en iyi Ogrencilerin tiriinler
p tirlinlerin Bu iiriinler i¢in se¢gme tirlinleri segcmesinde yodnlendirici lizerinde yapacagi son
Aralik secilmesi gerekgelerini yazar. rol oynar. elemeye yardim eder.
Secilen iiriinler igin iiriin
kontrol listesini doldurur.
Uriin dosyasiin kapagini, Dosya tamamlama siirecinde Ogrencilerin yapacagi
6 ) icindekiler kisminm hazirlar. Ogrencinin yapacagi isleri hatirlatir | isler i¢in uygun ortam
Aralik Uriin dosyasinin | Dersiyle ilgili kendisini ve bunlarla ilgili gerekli hazulayargk
16 tamamlanmasi yansitacagi bir 6z gegmis aciklamalar yapar. Ogrenciye 1htiya.g
Aralik yazar. Yapilmasi gerekenler hakkinda duydugu destegi
Caligma siirecini yansitan bir | 6rnek bir dosya tanitir. saglar.
Ozet yazar.
Uriin dosyas1 sunum ydnergesini
hazirlar ve dgrencilere hatirlatir. Sunuma katilir.
Sunum yonergesi Sunum igin uygun yeri ve zamam | Uriin dosyasiyla ilgili
19 ) dogrultusunda dosyasini belirler. goriislerini sozlii veya
Aralik | Uriin dosyasinin | sunuma hazirlar. Sunuma velinin katilin1 saglamak | yazili olarak belirler.
23 | sunumu ) icin mektup yazar. Velinin sunuma
Aralik Ogretmen ve velinin katilmamas1 durumunda yazil Geri bildirim formunu
katilimiyla sunumu yapar. gOriisiint almak i¢in dosyayi veliye | doldurur.
tist yaziyla gonderir.
Uriin dosyasin1 bir degerlendirme
6lgegiyle degerlendirir.
Calismalarin giiclii ve zay1f Cocugun en ¢ok hangi
Ogretmeniyle aldig1 geri yanlarini belirten bir mektupla tiriinii begendigini,
bildirimlerle ilgili gériisme bildirimde bulunur. Bu mektup ¢ocugun kendini hangi
19 Degerlendirme yapar. tiriin dosyasina eklenir. alanlarda gelistirmesi
Aralik ve geri Her 6grenciyle gelisme siirecini gerektigini ve ona
23 bildirimlerin Uriin dosyasinin derecesine tartisildig1 ve gelecek icin nasil yardimci
Aralik yapilmasi Ogretmeniyle birlikte karar hedeflerin saptandig1 yiiz ylize olabilecegini belirten

verir.

goriismeler yapar. Uriin dosyasinin
derecesine 0grenciyle birlikte karar
verir.

bir mektup yazar.

Not: Yukaridaki ¢aligma takvimi 6rnek olarak verilmistir. Uygulamalara bagl olarak siire ve igerikte degisiklikler
yapilabilir.




OGRENCI URUN DOSYASI ORNEK SAYFALARI

DESEN CALISMALARI URUN iCINDEKILER
DOSYAM
Ad1 D eeeeteeetecteecenane
Soyadi R
Numarasl : .ccceeeeenieeeeennnnns
Simifi D eeeeecceccecenenncnnes
OGRENCI URUN DOSYASININ
DESEN CALISMALARI GENEL (.;’EGI.?&LEEIQDIRME
ALANINDAKI OZGECMISiM ¢
Biitiinliik

Anahtar Sorular
¢ Resme ne zaman ilgi duymaya basladim?

e Desen c¢aligsmalarinda en ¢ok ilgimi ¢eken
konu nedir ( yarigmalar, etkinlikler,
projeler...)?

o Okul diginda desen ¢aligmalar ile ilgili
caligmalarim nelerdir?

e Desen ¢alismalarinda baska nelerin
olmasini isterdim?

e Gelecekle ilgili yapmak istediklerime bu
dersin nasil bir katkisi olabilir?

e Dosyamda bulunmasi gerekenler var.

e Calismamu yaparken diger derslerimden
de yararlandim.

e Sectigim tirlinleri y1l boyunca edindigim
becerileri yansitiyor.

e Dosyamin kapagini, kendimi en iyi
bicimde yansitacak sekilde hazirladim.
Diizen

e Tiim calismalarim i¢in uygun basliklar
kullandim.

e Calismalarimi i¢indekiler boliimiinde
belirttigim siraya gore dosyaladim.

e Calisma kagitlarim temiz ve diizenli.
Yansitma

e Sectigim ¢alismalar giiglii yanlarimi ve
gelisimimi yansitiyor.




URUN KONTROL LIiSTESI

Calismalar Evet Haywr

Caligmanin taslagini
hazirladim.

Calismay1
zenginlestirecek tablo,
resim, fotograf vb.
hazirladim.

Calismamui gelistirme
asamasinda 6gretmenim,
ailem ve arkadaslarimin
diisiincesinden
yararlandim. Gerekli
ekleme ve ¢ikarmalari
yaptim.

Calismamu plastik
sanatlarda teknik ve
kompozisyona uygunluk
acisindan gozden gegirip
diizeltmeler yaptim.

Caligmami sunmaya
hazir hale geldim.

URUN BILGILERI

e Bu calismadaki hedefim:
e Calismamin asamalar1:
1. 2.
3. 4,
e Uriiniimii segme gerekcelerim:

e Calismamin su alanlarinda biraz daha
gayret gosterdim ve yardim alabildim:

e Bu calisma benim su 6zelliklerimin
gelisimini yansitiyor: ..................
¢ Bu ¢alismamla ilgili sunlar1 da {iriin 6z

degerlendirme formunda sdylemek

isterim:

OGRENCI URUN DOSYASI
SUNUM YONERGESI

1. Sunumunuz i¢in velinizi siifa
getiriniz.

2. Sunumunuzun igerigiyle ilgili
velinizin de diisiincesini 6greniniz.

3. Calismada cok basarili oldugunuzu
diisiindiigiiniiz ti¢ alan1 belirleyiniz ve
aciklayiniz.

4. Gelistirmeniz gereken ii¢ alani
aciklayiniz.

5. Gelecek donem i¢in hedeflerinizi
belirleyip aciklayiniz.

6. Calisma siirecindeki gelisim
diizeyinizi ve hedefinize ulasma
derecenizi degerlendiriniz.

7. Velinizin dosyanizla ilgili yazili
goriislerini aliniz.

GiLi

OGRENCI URUN DOSYASI

OGRENCIi OZET FORMU
Adi Soyadi: ............. Tarih: ......
Konu  : ............
Baglangictaki dosya Dosyanin son hali

Caligmalarim 6nce
nasildi?

Caligsmalarim ne denli
acik ve anlagilirdi?

Beklentilerim ne denli

Simdi nasil gidiyor?

Caligmalarim simdi ne
nenli agik ve anlagilir?

Bu konuda ne

gergekeiydi? distiniiyorum?
Gelistirmeye agik Simdi hangi alanlar
alanlar baslangicta gelistirilmeye agik?
nelerdi? | s

'K FQ




OGRENCI URUN DOSYASI

OGRETMEN OZET FORMU
Adi1 Soyadi: Tarih:
Konu:

Baslangictaki dosya | Dosyanin son hali

Gelistirmeye acik Simdi hangi
alanlar baglangigta alanlar

VELI GERIi BiLDIiRiM FORMU

Cocugunuz iiriin dosyasini sunduktan
sonra, litfen asagidaki sorulart
yanitlamaya zaman ayiriniz.

1. Bu ¢alisma ¢ocugunuzun gelisim
siirecini daha i1yi anlamaniza yardimci
oldu mu?

2. Bu ¢alismanin sunumu sizce etkili
olacak bi¢imde diizenlenmis miydi?

3. Sizce bu sunum ¢ocugunuz i¢in

Sunu Tarihi:

Etkinlik Programa:

1.Cocugunuzun ¢alismalarindan en
cok hangisini begendiniz?

2.Cocugunuz sizce hangi alanlarda
basaril1?

3.Cocugunuza hangi konularda ve
nasil yardimei olabilirsiniz?

DOSY

nelerdi? gelistirilmeye degerli bir deneyim oldu mu?
agik? ) : e e g
4. Belirtmek istediginiz diger
goriisleriniz:
OGRENCI URUN DOSYASI
VELIYE Y AZILMIS DEGERLENDIRME FORMU
ORNEK MEKTUP
Ad1 Soyadi: ......eeeneineenennen Smf ...
OLCUTLER Dereceler

1.Caligsmalarin igeriginin tam
olmasi

2.Calismalardaki ¢esitlilik

3.Calismalarin amaglari
karsilamasi

4.Calismalarin amaca
uygunlugu

5.Caligmalarin dogrulugu

6.Dosyanin diizenliligi

7.Harcanan ¢abalar1 gbsterme

8.Kaliteliligi gdsterme.

9.Yaraticilig1 gdsterme

10.Caligmalarin se¢iminde
risk alma

11.0grencinin gelisimini
gOsterme

12.Kendini degerlendirme

Ogrencinin Ad1 Soyadu:




Cahismalarim

Bu calismayi neden sakladim?




DESEN CALISMALARI DERSi OGRENCi URUN DOSYASI

Ogrencinin Tarih:
Ad1 ve Soyadr:



KAYNAKCA

Acikgdz, Kamile Un, Aktif Ogrenme, Egitim Diinyas1 Yayinlari, izmir, 2003.
Artut, Kazim, Sanat Egitimi Kuramlari ve Yontemleri, An1 Yayincilik, Ankara, 2002.
Baykul, Yasar, [lkégretimde Ol¢cme ve Degerlendirme, MEB Yayinlari, 1999.
Berger, John, Gérme Bicimleri, Metis Yayinlari, Istanbul, 1990.

Edwards, Betty, Drawing on the Right Side of the Brain, California, USA, 1989.
Gombrich, E, H, Sanatin Oykiisii, Remzi Kitabevi, Istanbul, 1992.

Haladyna, T, M, Writing Test Items to Evaluate Higher Order Thinking, Allyn and
Bacon, Boston, 1997.

Kinay, Cahit, Sanat Tarihi, Kiiltir Bakanlig1 Yayinlari, Ankara, 1993.

Kirisoglu, Olcay, Stokrocki, Mary, Ortadgretim Sanat Ogretimi, YOK, Diinya
Bankas1 MEB Gelistirme Projesi, Ankara 1997.

L, R, Rogers, Sculptur, Oxford University, London, 1969.

MEB, Ogrenci Merkezli Egitim Uygulama Modeli, Milli Egitim Basimevi, 2004.
Oguzkan, Ferhan, Egitim Terimleri Sozliigii, Tirk Dil Kurumu Yayinlari, Ankara,
1974.

Ozgiiven, Ibrahim Ethem, Psikolojik Testler, PDREM Yayinlar1, Ankara, 1999.
Resmi Gazete, Say1 26378, 16.12.2006.

Sozen, Metin — Tanyeli, Ugur, Sanat Terimleri S6zIliigii, Remzi Kitabevi, Istanbul,
1994.

Tavsancil, Ezel, Tutumlarin Olciilmesi ve Spss ile Veri Analizi, Nobel Yaynlar, 1.
Baski, Ankara, 2002.

Turani, Adnan, Sanat Terimleri Sozliigii, Remzi Kitabevi, 1993.

Turgut, Mehmet Fuat, Egitimde Ol¢me ve Degerlendirme Metotlar:, Saydam
Matbaacilik (5. Basim), Ankara, 1987.

Yildirim, Cemal, Egitimde Olgme ve Degerlendirme, OSYM Yayinlar1 (4. Basim),
Ankara, 1999.

Yilmaz, Mehmet, Heykel Sanat:, imge Yaynlari, Ankara, Kasim 1999,



INTERNET ADRESLERI

http://denizli.meb.gov.tr/mlokurs/

http//earged.meb.gov.tr

http//egitimbulteni.com/ sayi-2/ome.htm
http//talimterbiye.mebnet.net/program-gel-birimi/
http//ogm.meb.gov.tr/gos_yonetmelik.asp?alno=16
http//programlar.meb.gov.tr/program_giris/yaklasim
http//uretim.meb.gov.tr/EgitekHaber/s84/yazarlar/Oguz.htm
http/www.ef.sakarya.edu.tr/sayfa/bildiri/say1_3/40

http//www.meb.gov.tr/mebasp/mebdata/mevzuat/


http://denizli.meb.gov.tr/mlokurs/
http://earged.meb.gov.tr/
http://egitimbulteni.com/%20sayi-2/ome.htm
http://talimterbiye.mebnet.net/program-gel-birimi/
http://ogm.meb.gov.tr/gos_yonetmelik.asp?alno=16
http://uretim.meb.gov.tr/EgitekHaber/s84/yazarlar/Oguz.htm
http://www.meb.gov.tr/mebasp/mebdata/mevzuat/



