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ONSOZ

Diinyada bilginin 6nemi hizla artarken, “bilgi”’ kavrami ve “bilim” anlayisi
da hizla degismektedir. Bilgi toplumu olugsum siirecini baslatan bu gelismelerin
bilgi toplumunun ekonomik biyiime siirecini hizlandirici, sosyal alt yapi
hizmetlerinin sunumunu iyilestirici ve kiiltiirel etkilegimi artirici etkileri oldugu
da aciktir.

Giiniimiizde ekonomik ve sosyal kalkinmanin en énemli bileseni olan
egitim, tiim diinyada hizli ve siirekli bir degisim igcindedir. Gelismis tiim lilkeler,
ozellikle son yillarda yogun bir sekilde egitimde reform calismalari
baslatmiglardir.

Biitiin bunlarin sonucunda; iilkemizde de egitime olan talep farklilik
gostermekte, egitim sistemimizde cesitli degisim ve gelismeler yasanmaktadir.

i¢ dinamikler ve AB egitim sistemi normlarina uyum siirecinin dayanagini
olusturdugu “Orta Ogretimin Yeniden Yapilandirilmasi” kapsaminda yiiriitiilen
bir dizi g¢aligma hayata gecirilmis bulunmaktadir. Bu c¢alismalardan en
o6nemlilerinden biri ise; haftalik ders gizelgeleri ve buna dayali olarak 6gretim
programlarinin yeniden diizenlenmesidir.

Bu kapsamda yiiriitiilen “Program Gelistirme” c¢alismalarinda; egitim
sistemi bir biitiin olarak ele alinmig ve “nasil bir insan modeli?” sorusu
cevaplandiriilmaya calisiimistir.

Anayasa, kanunlar, kalkinma planlari, sara kararlari, akademik tezler,
arastirmalar vb. kaynaklar gbézden gecgirilerek (ilkemizin mevcut egitim
ozelliklerinin belirlenmesi, basari ve bagarisizliklarin degerlendirilmesi ve
ortaya ¢ikan sonuglarin yeni 6gretim programlarina yansitilarak ilkégretim ve
orta égretim programlarinin biitiinsel bir yaklasimla hazirlanmasi saglanmigtir.

égretim programlari lilkemizin tarihsel, kiiltiirel, sosyal, ahlaki birikimini
diilnyada yasanan tiim degisimleri ve gelismeleri yansitacak sekilde
hazirlanmigtir. Programlar, etkinliklerle zenginlestirilerek, 6grenci merkezli hale
getirilmigtir. Yine programlarin hazirlanmasinda; sonuca dayali bir anlayis
yerine, siireci de degerlendiren bir anlayis esas alinmistir.

Yeni program gelistirme yaklagimi ile 6grencilerin aragtirma yapmasina,
kiiltiirel faaliyetlere katilmasina, sosyal aktiviteler icinde olmasina, 6grenmeye
dayali etkinlikler icinde bulunmasina firsat taninmaktadir.

Yogun bir c¢alisma sonucunda ortaya konulan bu programin
hazirlanmasi, basimi, dagitimi ve yayimlanmasinda emegi gegen herkese
tesekkiir ederim.

S6z konusu programin Tiirk Egitim Sistemimize hayirli olmasi
temennisiyle, yonetici, 6gretmen ve 6grencilerimize basarilar dilerim.

Kerem ALTUN
Ortadégretim Genel Miidiirdi



1. GIRIS

Yiizyillarin ne kadar gerilerine gidilirse gidilsin, sanati insanligin tarihiyle baslamis
goriiriiz. Insan yalmzca yasama giidiisiiniin tutsagi oldugu zekanin emekledigi ¢aglarda bile
glizel sanatlarla ugragsmistir. Tarih Oncesi devirlerin bizleri hayran birakan magara duvar
resimleri giiniimiizden on binlerce y1l dnce ilkel insanlarin ellerinden ¢ikmustir.

Eli ve akli olan insan ilk aracin1 (dogada bulundugu bi¢imde) kullanip her giin biraz
daha dogaya hakim oldukca onu zorlamaya baslamis, giderek dogada 6rnegi bulunmayan
araclar1 da yapmustir. Insan bu yaraticilik dzelliginden de yararlanarak yeryiiziiniin en iistiin
varlig1 olmustur. Eylemli olarak yaptiklari da kendisi ile yasit sayilabilir.

Dilin nasil dogdugunu bilmedigimiz gibi sanatin da nasil dogdugunu bilmiyoruz.
Barinak, tapinak, koprii yapimiyla, slisleme resim, fetis heykel, dokuma gibi etkinlikleri g6z
Online alirsak baslangictan beri sanat ile sanat¢inin bulunmadigi toprak parcasi yoktur,
denilebilir. Diger yandan sanat deyince miize ve sergilerde tadilan veya seckin salonlarin
giizel siislemelerinde kullanilan az rastlanir nefis bir sey anliyorsak; sozciigliin bu 6zel
anlammin yakin gecmiste gelisti§ini ve ge¢misin en biiylik yapicilarinin ressam veya
heykelcilerinin bu s6zii akillarindan bile gecirmediklerini bilmek zorundayiz.

Denilebilir ki ihtiyagtan dogan sanatin baslangigta giizellikle uzun boylu bir ilintisi
yoktu. Hele estetik kaygisi hi¢c yoktu. “Ciinkii sanat insan toplulugunun yasama savasinda
kullandig1 biiytili bir arag, bir silaht1.” Sanat, dogaya, diismana, cinsel ese, gerceklere karsi
gii¢c saglamakti.

Sanat insanin diisiinii, diinyasin1 her zaman mesgul etti. Yiizyillar boyunca fizik 6tesi
bir olgu olarak goriilen sanat aslinda organik bir olaydir. Soluk alma gibi ritmi konusma gibi
anlatimsal ogeleri vardir; algilama, diisiinme, imgeleme ve bedensel eylemin katildig1 etkin
bir siirectir. Insanhigin gelisim siireci i¢inde sanati organik bir bdliim olarak goérmek
istemeyenler vardir. Bunlar ¢ogunlukla sanati siisleyici iglevi olan “keyfi” bir etkinlik olarak
gorme egilimindedirler.

Baslangigtan gilintimiize kadar kullanilan isaretler, semboller, mekanlar degisti,
zenginlesti, renklendi. Farkli bicimlere ve formlara biiriindii. Farklilagirken de ritmi, uyumu,
begeniyi, goz ardi etmedi.

Doganin aynisi olmayan bir farklilik, sanat olgusu olarak ortaya ¢ikti. Demek ki
“sanat” dogadan farkli ona bir eklemedir.

Biiyiik egitimci-sanatgt Paul Klee’nin (1879-1940) dedigi gibi “Sanat goriineni
vermez. Onun islevi goriinmeyeni, gortiniir kilmaktir.”

Bugiinkii ¢agdas ortamda da sanat olgusu; sanatcinin akil yoluyla dogaya bir sey
eklemesidir de denilebilir.

Yasadigimiz yiizyillin karmasik, sikisik ortami i¢cinde bulunan insan c¢evresine kori
koriine uymak i¢in degil, kendi ihtiyacina gore ona bi¢im vermek i¢in yasar.



Yasadigimiz bu c¢aga teknoloji ve makine hakimdir. Klasik donemde saray
salonlarinda gizlenen sanat, yeni teknolojik gelisimin maliyet diisiikliiglinden yararlanarak
genis halk kitlelerine ulasabildi. Endiistrilesmeyle makineler ¢ogalinca halkin isgiicii azaldi.

Teknolojik gelismenin yarattig1 is boliimii ve parcalanmayi, kentlesmenin meydana
getirdigi kirliligi bireyin yabancilasmasini ve insan iligkilerindeki kopuklugu gidermede sanat
egitimi eskiden oldugundan daha cok bir islevi iistlenmektedir. Bu, egitim de toplumun
bireyleri yaratici, yapict ve her seyden dnce topluma yararli bir kisi olarak ulus¢a kullanma
cabalarimiza olumlu katkilarda bulunabilirler. Bu olumlu katkilar sirasinda bireyler iizerine
aldigr sorumlulugu yerine getirince kendisinin de bir deger oldugunun farkina vararak
kisiligini kanitlama firsatlarin1 yakalayabilir. Uzerleri kiillenmis gizli birikimler bu yolla
gbzler Oniine serilebilir. Biitiin bunlardan sonra kisiliklerini gelistirerek onlar1 6zgiir ortamlara
yoneltebilir. Bu 6zgiir ortam kendi baslarina is bagarma sonuglara var giicii de kazandirarak;
onlar1 yeni yaratilara yoOnlendirebilir. Zaten sanat birey ve toplum gercegine yon verip
coziimlemek degil mi?

Bu nedenledir ki; egitimin ve 6zellikle sanat egitiminin teknoloji diinyasindaki yeri
daha iyi anlagilabilmektedir. Ogrenim siireglerindeki bazi aksakliklar1 bir kenara birakilarak
cocuklara ¢agdas sanat egitiminin Ongordiigi 6zgiirliigli tanimak ve onlarin yetenek ilgi ve
ihtiyaglarina yanit verecek bir egitim ortami yaratmak gereklidir. Ancak o zaman bireylerin
niteliklerini ve duygularini gelistirerek yaratici diizeyi yiiksek iiriinler vermesi beklenir.

Ulus olarak ¢agi yakalamak ve asmak 6zlemimizdir. Yeni olusumlara varmak, sanat
etkinliklerini artirmak ve basariya ulasmak icin yeni ortamlar hazirlama ¢alismasi
siirmektedir. Oyleyse resim sanatmin iilkemizde gelismesini istiyorsak onu anlayacak, tadacak
kusaklar1 okul ¢aginda yakalamak ve yetistirmek gerekir.

Gelismis toplumlarda sanat egitimi, egitim sorununun dnceliklerindendir. Ulkemizde
de sanat egitiminin On siralarda yer almasi1 miimkiindiir. Egitimin biitiin kademelerinde sanat
egitimine dnem verilebilir. Yetistirilebilecek bireyler arasinda sanattan anlayan, sanati seven,
gelistiren, koruyan ve uygulayanlarin sayist artirilmalidir. Bu artisla gelisme gostergesi ve
cagdashik daha kolay ulasacagimiz hedef olacaktir. Ciinkii ¢cagdasligin Glgiisii sanattir. Bu
olgiit bireyleri kisisel yetenekleri dogrultusunda {iriin vermeye yoneltecektir. Bireylerin
topluma sunduklar sanat etkinlikleri kok saldikca gelecege yonelik atilimlarin artacagi bilinir.
Toplumlarin varlig1 ve sayginlhig1 yarattiklarina, sanatg¢ilarina ve onlarin 6zgiin iiriinlerine de
baghdir. Denilebilir ki toplumlarin gelecegi sanat egitimi gizi iginde saklidir. Insanin ruhsal
yanin1 gelistiren sanat da egitimle saglanabilir. Arastiran, yaratan, yorumlayan, estetik
begenileri gelismis bireyler yetistirmek ancak sanat egitimine gerekli 6nemin verilmesiyle
mimkiindiir.

Bu dogrultuda egitim vermeyi hedefleyen ortadgretim kademesi igerisinde yer alan
Anadolu Giizel Sanatlar Liselerinin amaglari, 68rencilerin;

e Gilizel sanatlar alaninda ilgi ve yetenekleri dogrultusunda egitim-6gretim
gdérmelerini,

e Ozel yetenek gerektiren yiiksek 6gretim programlarina hazirlanmalarimi,

e Yabanci dil 6grenmelerini,

e Alanlarinda aragtirmacilifa yonelmelerini, yetenekleri dogrultusunda yorum ve
uygulamalar yapabilen, yaratici ve {iretken kisiler olarak yetismelerini,

e Milll ve milletler arasi sanat eserlerini tanimalarint ve yorumlamalarini
saglamaktir.



2. DRAMA

Drama, ezbere dayali egitime karsi1 gelistirilen “yaparak 6grenme” anlamini tasiyan
egitim ve Ogretimde yeni bir anlayistir. 20 yy. da cocugun estetik ve gelisime ait
gereksinmelerini karsilayan bir alan olarak kabul edilmistir. Tam bir Tiirk¢e karsiligi
bulunmamakla beraber anlatim olarak hareket etmek, eyleme gegcmek demektir. Tiyatro bilimi
cercevesi i¢inde drama; 6zetlenmis, soyutlanmis eylem durumlar1 anlamini tasir. Tiirkge’de
kullandigimiz “dram” kavramu ise, Fransizca’da sonu “e” ile biten “drame” sdzciigiinden
gelir. Fransizca’daki sozliikk anlami “burjuva tiyatrosu” olan bu kelime, halk dilinde “acikli
oyun” anlaminda kullanila gelmistir. Oysa dramatik olan ya da drama, insanin her tiirlii eylem
ve ediminde yer almaktadir. Daha ayrintih bir tanimla: “Insanm, insanla giristigi her tiir
dolaysiz iligki, etki-tepki aligverisi, aracla olusan en az diizeyde bir etkilesim bile dramatik bir
durumdur” (San, 1990).

“Drama” eski Yunanca da “bir sey yapma” ya da “yapilan bir sey” anlaminda
kullaniliyordu. Ayrica “oynamak” anlami da vardi. Antik tiyatronun gelismesiyle “belli bir
kimsenin katilanlara anlam1 olan bir seyi yapmasi1” sekline doniistii. Dram sanat1 insanla ilgili
olan seyi, sanatsal bir yaratilisla canlandiran iiretim isidir. Aristoteles bunu “ yasamdaki bir
olaymn ya da hareketin yeniden yaratilmasi” olarak agikliyor. Drama ger¢egin oldugu gibi
degil belli bir kimsenin yaratis 6zellikleri ile yansilanmasidir (Nutku, 1990).

Yaratict drama; dogaclama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden
yararlanilarak, bir grup calismasi i¢inde, bireylerin bir yasantiyi, bir olayi, bir fikri, kimi
zaman bir soyut kavrami ya da bir davranisi, eski biligsel Oriintiilerin yeniden diizenlenmesi
yoluyla ve gozlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gdzden gegirildigi ‘oyunsu’ siireclerde
anlamlandirmasi, canlandirmasidir. Yaratict drama tiyatro formlarmi kullanir; 6ziinde de
oyunculuk sézcligiiniin kokiindeki “oyun” kavrami bulunur. Ancak, drama olgusu bir tiyatro
ya da oyunculuk Ornegi sergilemek degildir. Yazili bir metni yoktur. Sahneye koymak gibi
temel bir amaci olmadigi halde, istenirse yapilan c¢alismalar ¢ok fazla degistirilmeden
gosteriye sunulabilir (San, 1996).

Drama da yapilan dogaglamalarin sadece katilimcilar tarafindan izlenmesi tiatral bir
durumdur, ancak tiyatro degildir: Burada esas olan katilanlarin kendi yaraticiliklarini, hayata
bakislarini, algilarii gelistirmek ya da bir sosyal temay: tartismaktir. Yani disa kapalidir,
yapana yoneliktir, i¢seldir. Drama ve tiyatro yaratim siirecinde isleyis olarak benzerlikler
gosteriyor. Ancak en O6nemli ve unutulmamasi gereken yan dramanin tamamen i¢e doniik
olusu, tiyatronunsa hem i¢e hem de disa, yani hem oyuncuya hem seyirciye doniik olusudur
(Cevik, 2006).

2.1. Egitimde Dramanin Kisa Tarihcesi

Dramanin kokeninin kabilelerdeki erginleme torenlerine (Thomson, 1990) ve ritiiellere
dayandigi bilinmektedir. Egitimde yaparak ve yasayarak Ogrenmenin Oonemi John Locke
tarafindan XVII. ylizyilin sonlarinda vurgulanmistir. Yasantilarin egitimdeki yerine 6zellikle
vurguda bulunup yaparak ve yasayarak ogrenmeyi asil olarak ete kemige biirliyen, egitim
tarithinin onde gelen egitimcilerinden John Dewey’dir. XX. yiizyilin baslarinda egitimde
dramayz1 ilk kullanan isim, bir kdy 6gretmeni olan Harriet Finlay-Johnson’dur (Cebi, 1996).



John Dewey, Harriet Finlay-Johnson, Peter Slade, Brian Way Slade, Winifred Word,
Viola Spolin, Dorothy Heathcote, Hans Wolfgang Nickel, Henry Coldwwey Cook, Frank
Cisec, Carl Gross, Betty Jone Wagner, Balton, McCaslin bu alanin gelismesinde katkida
bulunmus isimlerdir.

Ulkemizde Ismail Hakki Baltacioglu, Selahattin Coruh, Emin Ozdemir, Tamer Levent
ve Prof. Dr. inci San drama ¢alismalarmin gelismesinde ve yaygimlasmasinda onciiliik etmis
isimlerdir. Alman ekoliiniin en 6nemli isimlerinden Prof. Dr. Hans Wolfgang Nickel, 1960’1
yillarda Almanya’da egitim fakiiltelerine Oyun ve Tiyatro dersi koymus, rol oyunlarinin
dogaglamanin bir alt basamag1 oldugunu belirtmistir. Ulkemizde de Tamer Levent ve Inci San
ile ¢alisarak dramanin bugiinkii anlamda uygulanmasinda ve gelismesinde biiyiik rol almistir.
Esi Prof. Dr. Dagmar Ddrger ile birlikte 1985 yilindan bu yana Cagdas Drama Derneginin
diizenledigi Uluslararasi Drama Semineri ¢aligmalarini yiiriitmektedir. Naci Aslan’in her yil
Olusum Tiyatro ve Drama Atdlyesi bilinyesinde diizenledigi Ulusal Drama Semineri ve Drama
Liderleri Bulusmas1 Tiirkiye drama tarihinde 6nemli yer tutmaktadir.

2.2. Drama Egitiminin Onemi

Bilgiyi iireten ve ihra¢ eden bilim toplumunun olusumu; elestirici, yaratici, iiretici
diistinen, kendini duyumsayan, yansitan ve gelistirebilen bireylerin egitimi ile miimkiindiir.
Egitim yardimi ile bireyin algilama, bagimsiz diisiinme, gozlem, degerlendirme yapma,
yeniden bi¢cimlendirme giicii ve liretkenligi arttirilmalidir.

(Cagdas egitim, bireylerin duyusgsal, devinigsel ve biligsel yapilariyla dengeli birer
biitiin olarak en uygun ve ileri diizeyde yetistirilmesini amaclar. Bu amagladir ki ¢agdas
egitim “bilim, teknik, sanat” alanlari1 kapsayan bir c¢ergeve iginde diizenlenip
gerceklestirilmeye calisilir. Bu ii¢ alan, insanin duyussal, devinissel ve biligsel 6zelliklerine
bagli olarak ¢agdas insan yagsamina biitlinciil bir anlam kazandirir. Bireyin ve toplumun
gereksinim, olanak ve beklentileri ile ¢agin gereklerine ve egitimin diizeyine gore, bilim,
teknik ve sanat arasinda bir denge ve uyumun saglanmasi gerekir. Bu denge ve uyumun
saglanmasinda sanat egitimine ¢ok onemli gorevler diiser (MEB, 1991).

Sanat egitiminin Onemi, yapisindaki yaraticilikta yatar. Amag, diger kusaklarin
yaptiklarini tekrar eden degil, 6zgilin seyler yapabilen insanlar yetistirmektir. Sanat egitimi
yalnizca sanatci yetistirmeye degil, sanatin kendisiyle, yasayarak, bilgilenerek ve tartigarak
karsilagsan bireyleri, bu sanatsal yasantilar ve deneyler yoluyla, bilimde, teknolojide ve
sanatta, kisaca diisiincede yaratici olarak yetistirmeye yonelmektedir (San, 1983). Drama
sanat1 yasamla ve bireyle bulusturan, bireyi kendisi ve ¢evresi ile etkilesime sokan ve bireyin
yaraticiligina dayanan bir yontem olarak egitim agisindan énemlidir.

Egitimde drama, bir yasam felsefesidir. insanin kendisini baskasinin yerine koyarak
cok yonlii gelismesi, bireyin egitim ve 0gretimde aktif rol almasi, kendini ifade edebilmesi,
yaratict olmasi, yasami c¢ok yonlii algilamasi, arastirma istek ve duygusunun gelismesi,
bireyin egitim ve dgrenme istegini artirict bir egitim yontemidir (Giineysu, 1991).

Drama 6gretmen merkezli degil, grenci merkezli bir egitim yéntemidir. Onemli olan,
Ogrencinin yaraticiligini harekete gecirmek, bilgiye ulasmanin yollarin1 sunmaktir. Cocuk
oyun caginda ilkokula baglar. Geleneksek yontem, 0grenciyi oyun diinyasindan alip ders
calismaya yonlendirir ve ders kitaplarindaki kaliplara bagimli kalir. Ogrenci omuzlarina



yiiklenen sorumluluklar1 ezberlemeye baslar. Ogrenmeden ziyade ezberleme gergeklesir ve
bilgi, kullanilmadiginda unutulmaya mahkiimdur (Karadag ve Caliskan, 2005).

Drama insanin kendisiyle olan iletisimini saglar, insan kendini kesfeder, kendinin
farkina varir, kendini daha iyi ifade eder, boylece 6zgiiveni gelisir. Olaylara, olgulara elestirel
bir gozle bakar. Diger insanlarla etkilesim kurar, isbirligi yapar, paylasir, sorumluluk duyar,
empati kurar, toplulukla ¢aligma yetenegi, katilimciligi, toplumsal duyarliligr artar. Ortak bir
iiriin ortaya koymanin hazzini yasar. Yaraticilig1 ve estetik duygular gelisir. Hayal giicii artar.
Gilnliik sikintilardan kurtulup desarj olur. Drama verileni oldugu gibi kabul etmeyip,
arastirmayr ve kendi Ozgiin {riiniinii ortaya koymayi saglar. Drama bireyi Ozglirlestirir,
yasadig1 ¢agin ve yerin farkinda olmasina yol agar. Daha demokratik davraniglar gelistirir.
Yasamla sanat arasinda kopriiler kurar (Cinar, 2002).

Tim egitim kademelerinde ve her yastan insana uygulanabilecek drama c¢alismalari
egitimin sikici kaliplarmin kirarak, ¢agdas egitim sistemiyle biitiinlestirilebilir ve kendini
gelistirme gereksinimini ve heyecanin1 duyan 6gretmen ve Ogrenciler yaratabilir (Okvuran,
1995).

Egitimde yaratic1 dramanin 6nemini su sekilde 6zetleyebiliriz;

e Farkindalik kazandirir,

e Bagimsiz diisiinmeyi saglar,

e Isbirligi yapabilme 6zelligini gelistirir,

e Sosyal ve psikolojik duyarlilik yaratir,

e Dort temel dil becerisini (konusma, dinleme, okuma, yazma) gelistirir,
e Sozel olmayan iletisimin 6grenilmesini saglar,

e Yaraticilik ve estetik gelisimi saglar,

e Etik degerlerin gelismesine olanak saglar,

e Kendine giiven duyma, karar verme becerilerinin gelismesini saglar,

e Kaslarini hareket ettiren yeni yontemleri bulmayi, denemeyi ve bedenini ¢ok yonlii
gelistirmeyi saglar,

e Hata yapma korkusu olmaksizin yeni davranislar gelistirmeyi saglar,
e Sanat formlarina duyarhilik géstermeyi saglar,

e Duygunun saglikli ve kontrollii bosalimina olanak verir,

¢ Kendini tanimay1 saglar.

e Kendini ifade etmede giiven kazandirir,

e Bilgiye ulasmaya ve onu kullanmaya istekli duruma getirir (Bayram, E. ve
digerleri, 1999).



2.3. Drama Siireci

Drama siirecinin olusabilmesi i¢in 6ncelikle drama lideri, drama grubu, materyaller ve
uygun ortamin olmasi gerekir. Bunlar dramanin ana unsurlari olarak tanimlanabilir:

a) Drama Lideri: Grubun yapacagi drama etkinligini onceden planlayan, grup
bireylerinin fiziksel ve psikolojik olarak etkinlige 1sinmasini saglar, grubu yonetir ve
yonlendirir.

b) Drama Grubu: Etkinlige katilmaya istekli bireylerden olusur.

c) Materyaller: FEtkinlik yapilirken kullanilan oyuncak, top, yastik vb. esyalar
bulundurulur.

d) Uygun Ortam: Drama etkinliginin yapilabilmesi i¢in viicut hareketlerinin rahat ve
saglikli bir sekilde yapilmasina elverigli, dig diinyanin giiriiltiisiinden yalitilmis, kapali
ortamlar daha uygun ortamlardir. Drama etkinligi planlanirken etkinligin yapilacagi
ortam dikkate alinmalidir (http://www.drama.egitimi.com).

Drama etkinligi planlanirken liderin gurubun o6zelliklerini, mekani1 disiinerek bir
program hazirlamasi, amacini belirlemesi gerekir. Program daha ¢ok c¢erceve plan niteligini
tagimaktadir. Asil program c¢aligma sirasinda grup ile sekillenecektir.

Ogrencilerin kendi yaraticiliklarii ortaya koymalarina izin veren bir calismanin
tasarlanmas1 ve uygulanmasi ideal olanidir. Oncelikle 6grencinin kendini zgiir hissedecegi
bir atmosfer yaratmak icin ¢aba harcanmalidir. Drama esas olarak yaraticiliga dayanir. Drama
etkinliklerini yaptirirken dgrencinin yaraticihgini desteklemek c¢ok 6nemlidir. Ogrencinin
yaraticilifina kendi yaraticiliginizi katmayr unutmamak onemlidir (Cevik, K. ve Cevik, S.
2005).

Drama calismasinin agsamalari su sekilde siralanabilir;

e [sinma
e Asil calisma (oyun/dogaglama, rol oyunlari)
e Degerlendirme

Planlamaya 1sinma calismalar1 ile baslanmasi grubu bedensel ve psikolojik agidan
drama siirecine hazirlar. Bu siirecte en ¢ok ¢ocuk oyunlar1 tercih edilir. Bunun disinda bedene
dayal1 oyunlar, yiriiyiisler, ritm veya miizik esliginde 1sinma, fiziksel 1sinma hareketleri vb.
caligsmalar kullanilabilir. Isinma c¢aligmalar1 ana ¢calismaya gegis ve 6n hazirlik amaglh oldugu
icin ana caligmaya uygun oyunlar se¢ilmelidir. Grup¢a oynanan oyunlar grup dinamiginin
saglanmasinda 6nemlidir.

Isinma c¢aligmalarinin ardindan rol oynama c¢aligmalari yer alir. Rol oynama
calismalarinda birey bedenini sesini kisaca kendini kesfeder, dogaglamalara hazirlanir. Rol
oynama c¢alismalarinda dikkat edilmesi gerek nokta katilimcilarin kliselere ve tiplere
takilmadan gozlem ve empati yaparak rol oynamalarini saglamaktir. Dogaglama, temelde
durumlari, olaylart rol oynayarak arastirma inceleme yontemidir. Dogaclama ile birey ¢esitli
yollar dener, her seyi analiz eder. Liderin ya da grubun yarattig1 ¢catismay1 yasar.

Drama siireci dogaglamanin ardindan rahatlama-soguma- ile son bulur. Rahatlama bir
anlamda oyunun biiyiisiinden kurtulup gercek hayata donmektir. Oyuna, disardan bakarak ne



yasadig1 sorgulanir, elestirilir. Bu ayn1 zamanda oyundaki ¢atismanin geriliminden bedensel
ve psikolojik olarak kurtulmadir.

Bir drama siireci bazen bir siiri, bazen bir fotografi, bazen miizigi, bir objeyi ya da o
giin yagan yagmuru c¢ikis noktasi alabilir. Siirecte katilimcilar birbiriyle kaynagmali,
birbirlerine glivenmelidirler. Ortam yenilige agik ve 6zgiirliik¢li olmalidir. Drama stirecinde
bez parcalarindan, artik materyallerden, ritm aletlerinden, maskelerden, boyalardan vb.
malzemelerden sik¢a yararlanilir. Her seye doniisebilen malzemeler kullanilir. Drama
kesintisiz bir siirectir. Isinma ¢alismalari bitti, simdi rol oynamaya gecelim diye bir gegisten
s0z edilemez. Bir drama siireci baslar, yasanir ve biter (Cinar, 2002 ).

2.4. Dramanin Temel Kavramlari ve Temel Bilesenleri

a) Yaraticilik: Genel olarak yaraticilik, daha 6nceden kurulmamus iligkileri kurabilme,
boylece yeni bir diisiince semasi i¢inde, yeni yasantilar, deneyimler, yeni diisiinceler ve yeni
tiriinler ortaya koyma durumudur (San, 1990).

b) Iletisim ve Etkilesim: Bilgi iiretme, aktarma ve anlamlandirma siirecidir. Iletisim,
katilanlarin bilgi/sembol iireterek birbirlerine ilettikleri ve bu iletileri anlamaya, yorumlamaya
calistiklar1 bir siiregtir ( Dokmen, 2003).

Iletisim “ileti”nin gonderilmesini iceren bir siiregtir; bu siirecin islemesi iletinin yani
sira verici ve alictyr gerektirir. Verici iletiyi gondermekle yiikiimliidiir. Alicinin boyle bir
ylikliimliiliigli yoktur. Drama ortaminda kisiler ya da gruplar arasi iligkinin tek yonlii bir siire¢
olmaktan ¢ikip alicinin da vericiye doniismesi durumunda, iletisimin yerini etkilesim alir
(Cebi, 1996).

¢) Dramatik Oyun: Cocuklarin ¢evrelerinde kesfettikleri tiim karakterleri ve hareketleri
taklit ettikleri 6zgiir bir ortamda oynanan oyundur. Oyunun siiresi belli degildir. Temel olarak
oykiinmeye (taklit) dayamir. Ornegin; evcilik, doktorculuk yapilandirilmis cocuk oyunlaridir.
Cocugun dogal gelisim evrelerinde ortaya ¢ikar (Tuluk, 2004).

d) Rol Oynama: Yansilamay1 icerir. Bu gercekligin bir bi¢imde ortaya konmasi ya da
oyun mekan1 ve olanaklar1 icerisinde yeniden ifadesidir. Rol oynayan c¢ocuk gercegi
yansilar. Bu noktada hayata dair c¢esitli olasiliklarin denenmesi s6z konusudur ya da bir
baska deyisle birey gerceklige dair kendince bir resim olusturur (Cevik, 2005).

e) Dogaclama: Belli bir hazirlik {izerine kurulan, biiyiik dl¢tide grup dinamiginden
yararlanilarak olusturulan rol oynamalar, oyunlar ve benzeri siire¢lerdir. Dogaglama,
Ogrenciye sosyal olaylardaki gercege uygun davranislart canlandirmasi igin firsat verdigi
gibi, ger¢ek yasamda karsilasacagi durumlara da hazirlikli olmasi agisindan genis olanaklar
sunar. Dogaclama insanin davranislarinda onemli bir yonlendirici 6gedir. Birbirini
tanimayan iki insanin birbiri ile karsilastiklarindaki davranislar bir tiir dogaglama olarak
goriilebilir. Demek ki dogaglama, aninda ortaya ¢ikan bir durum olmaktan ¢ok, belli kural
ve kaliplara gore degisen, degistirilebilen davranislar, olusumlardir. Aninda yaratilirmis gibi
goriinse de belli hazirlik siireglerini barindirir. Cocuklarin oyun oynamalart da bir tiir
dogaclamadir. Cocuklar ilk baglarda hareket ederken ve konusurken akici olmayabilirler.



Zamanla grubu tanirlar, kendilerine ve digerlerine giivenleri artar, diisiincelerini sozlerle,
hareketlerle rahat bir sekilde ifade ederler (Bayram, E. ve digerleri, 1999).

Dogaclamanin iyi ya da kotii olmasinin 6lgiitii de inandiriciliktir, yani izleyen kisiye
inandirict gelip gelmemesidir. Dogaglamada dogru-yanlis yoktur; etkili / ikna edici /
inandirict olan, olmayan vardir. izledigimiz sey bizi inandirdi m1? Bunun i¢in de kliseleri
yikmak gerekir. Dogaglamada dramatik olani yaratabilmek, catismayi saglayabilmek
onemlidir. Oynarken, malzeme uygunlugu 6nemlidir.Geng¢ bir kadinin erkek, cocuk ya da
yash rollerini inandiric1 bigimde oynamasi zordur. Bu nedenle dogaglama yaparken
inandiric1 olabilecegimiz rolleri se¢meliyiz (Cevik, 2004).

Dogaglama esas olarak iki temel teknige dayanir bunlar;

1. Smirlandirilmis dogaglama teknigi: Onceden tasarlanan bir yapiya sahiptir. Her
sey konusulmus ve tek tek figiirlerin ne yapacaklari, kurgulanan Sykiiniin nasil gelisim
gosterecegi kabaca belirlenmistir.

2. Ozgiir dogaglama teknigi: Tamamen orada ve o anda yapilanin ortaya konmasina
dayanir. Yani onceden higbir hazirlik yapmadan tamamen yaraticiliga dayanan bir siiregtir
(Cevik, K. ve Cevik, S. 2005).

Dramanin en temel bilesenleri “Tiyatro Ansiklopedisi”nde H.W. Nickel tarafindan
sOyle agiklanmistir:

e Bedene Dayali Oyunlar ve Aligtirmalari
Materyal Oyunlar1 ve Alistirmalar
Iletisim ve Etkilesim Oyunlar1 ve Alistirmalari
So6zel Oyunlar ve Alistirmalari
Grup Dinamigi Oyunlar1 ve Aligtirmalari
Rol Oyunlar1 ve Alistirmalari
Dogaclama
B. Brecht’in Ogrenme ve Ogretme Oyunlari
Tiyatro (Cevik, 2006).

Drama siireci i¢inde ¢esitli oyunlarda yer alabilir. Cocuk, oyunda ben, sen ve biz
kavramlarin1 6grenir. Paylasma, yardimlasma, yenme ve yenilmeyi yasayarak ogrenir. Oyun
kiz ve erkek ¢ocuklar arasindaki ayrimin, ¢ekismenin azalmasini saglayabilir. Gliven duyma,
karar verme, iletisim kurma drama ile oyun arasinda ki ortak noktalardir. Dramanin
kokeninde oyun kavrami bulunduguna gore egitimde dramada da Kkiiltiirel ve evrensel
oyunlardan yararlanilir (Bayram, E. ve digerleri, 1999).

Drama ortaminda materyaller, ara¢ ve gereglerin bulundurulmasi1 O6grencilerin
calismalarin1 destekler. Kostiim, dekor kullanimina dikkat c¢ekilmis olur. Ayrica 6grenci

oyuna daha iyi konsantre olur, role girmesi kolaylasir. Her tiirlii esya drama malzemesi olarak
kullanilabilir.



3. PROGRAMIN UYGULANMASINA ILiSKIiN ILKE VE ACIKLAMALAR

1. Drama dersi 6gretim programinda, belirlenmis kazanimlarin 6ngoérdiigii bir igerik
sinirlamast s6z konusudur. Ogretmen kazammlar1 gerceklestirirken cevre oOzelliklerini,
O0grenci grubunun ilgilerini, ihtiyaglarini, beklentilerini, hazir-bulunusluk diizeylerini ve
dolayistyla da o6n bilgilerini dikkate almalidir.

2. Ogretim programinda, elestirel diisiinme, yaratic1 diisiinme, iletisim, arastirma ve
sorgulama, problem ¢dzme, bilgi teknolojilerini kullanma, girisimcilik ve Tiirk¢eyi dogru,
etkili ve giizel kullanma becerisi gibi ortak becerilerin yani sira, Drama dersine ait empati
kurma, bagimsiz diisiinebilme, beden dilini kullanma, drama tekniklerini kullanabilme, grup
ile ¢aligma, imgelem (hayal) gelistirme ve ifade etme becerileri yer almaktadir. Ogretmen
dersi planlarken hazirladig1 6gretimsel islerin tiimiinde yukarida belirtilen becerilerin bir veya
uygun olan birkag tanesinin kullamlabilecegi ortamlar olusturmalidir. Ogretmen smmf ici ve
simif dis1 etkinlikler ile gelistirecegi becerileri pekistirmek i¢in 6dev veya projeler verebilir.

3. Programda yer alan degerleri, 6gretmen yeri geldiginde, etkinlikler ig¢inde bu
degerleri vurgulayan boliimler olusturarak pekistirmelidir.

4. Ogretmen, okulun bulundugu ¢evre ve imkanlar1 dikkate alarak programda &rnek
olarak verilen etkinlikleri aynen uygulayabilir ya da kendisi yeni etkinlikler gelistirebilir.
Yeni etkinlikler gelistirilirken, kazanimlar ve farkli 6grenme stil ve zeka tiirlerine sahip
ogrencilerin ilgi, yetenek ve ihtiyaglar1 goz oniine alinarak aktif 6grenmeye dayali etkinlikler
hazirlanmalidir. Ogretmen bilgi dagitici rolii yerine, dgrencilerinin anlam kurmalarina
yardimci rollinii benimsemelidir.

5. Milli ve dini bayramlar, mahalli kurtulus ve kutlama giinleri, 6nemli olaylar, belirli
giin ve haftalardan yararlamlarak, dgrencilerin milli duyarlihgi gelistirilmelidir. Ogretmen,
Atatiirk’lin “Tiirk, 0giin, ¢alis, gliven”, “Ne mutlu Tirkiim diyene!” ve “Yurtta sulh, cihanda
sulh” gibi sozlerinden hareketle, Tiirklerin tarihte oynadiklar rolii; askerlik, idare, hukuk,
bilim, fen ve sanat alaninda insanlia hizmetlerini gostermelidir. Ogrencilerin, Tiirk milletine,
Tiirk bayragina, Tiirk ordusuna ve vatanina hizmet eden kisilere sevgi, saygi ve takdir
duygularin1 gelistirmelidir.

6. Ogretmen, etkinlik (tiyatro, sinema vb.) gezilerine dnem vermelidir. Bu gezilerin
her agamasi planlanmali ve degerlendirilmelidir. Bu geziler aracilig1 ile 6grencilerin sanat
zevki ve estetik duygularini gelistirmeleri saglanmalidir.

7. Ogretmen, dgrencileri milli, ahlaki, insani, manevi, kiiltiirel degerler bakimindan
besleyici; demokratik, 1aik ve sosyal bir hukuk devleti olan Tiirkiye Cumhuriyeti’ne karsi
gorev ve sorumluluklarini yerine getirmede yol gdsterici olmalidir.

8. Ogretmen, kazamimlarin yapisina uygun olan degerlendirme ara¢ ve ydntemlerini
se¢melidir. Degerlendirme, dgrenmenin ayrilmaz bir pargasidir. Ogretmen sadece 6grenme
triinini  degil, 6grenme silirecini de degerlendirmelidir. Degerlendirmede geleneksel
yontemlerle, alternatif degerlendirme yontemleri birlikte kullanilmalidir. Bu degerlendirme
yontemleri ve araglari; gozlem, performans ddevleri, goriismeler, 6z degerlendirme Slgekleri,
vb.dir. Ogrenciler etkinlikler cergevesinde, resim, poster, siir gibi ¢alismalar yapabilmeli ve
bunlar aileleri ve ¢evreleriyle paylasmak i¢in sergilenmelidir.



9. Olgme ve degerlendirme siirecinde kullanilmak amaciyla gelistirilen, 6rnek formlar
yeri geldikge 6gretmen ve dgrenciler tarafindan uygulanir. Bu formlar aynen kullanilabilecegi
gibi 6gretmen tarafindan yeni formlar da gelistirilebilir.

10. Ogrenci diizeyi ve c¢evre etkenleri dikkate alinarak Ogrenme-ogretme
etkinliklerinde farkli {nitelerin birbirleriyle baglantili olan kazanimlar1 birlikte ele
aliabilecektir.

11. Ogrenme-ogretme etkinliklerinde, kazanimlarin edinilmesine yardimei olabilecek
uygun gorsel, isitsel ve basili materyallerden yararlanilir.

12. Etkinlikleri planlarken, bir sonraki haftanin etkinlikleri dikkate alinarak planlama
yapilmasi 6gretmenin ve 6grencilerin hazirligi agisindan 6nemlidir.

13. Drama ogretmeninin drama liderlik kurslarini tamamlamis olmasi ve oyun,
oyunculuk, tiyatro, 6ykii kurgulama konularinda kendini gelistirmis olmas1 6nemlidir.

14. Etkinlikleri planlarken basitten karmasiga dogru gidilmelidir. Etkinlik siirecinde
dikkat yogunlugu ve grup dinamiginin ayni seviyede tutulmasina 6zen gosterilir. Etkinlikler
Ogrencilerin  yaraticiliklari1  kullanmalarmi,  gelistirmelerini  saglayacak  sekilde
planlanmalidir.

15. Kazanimlar dikkate alinarak etkinlikler birka¢ hafta ya da daha uzun siireli
planlanabilir. Ele alinan konular dogrultusunda farkli teknikler kullanilabilir. Ogretmen farkli
hedeflere ulagmak i¢in dogacglamalari yeniden kurgulayabilir, ekleyip ¢ikarabilir. Cikis
noktasi olarak planlanan olay grup dinamigine goére degisebilir.

16. Etkinliklerde oncelikle 6zgiir ve demokratik bir ortam yaratilmali, etkinligin
sonucuna degil siirecine dnem verilmelidir. Her 6grencinin diisiincesine ayni sekilde 6nem
verilmelidir.

17. Drama o6gretmeni yaratici diisiinebilen, dilini dogru kullanan, grupla calisabilen,
degisime agik, hosgoriilii, cok iyi bir gozlemci ve yorumcu olmasi gerekir.

18. Bu calismalarda &grencinin kendini basarili hissetmesi énemlidir. Ogretmenin
ogrencilerin yaptiklarini yargilamamasi ¢ok dnemlidir. Ortaya ¢ikan sonug oldugu gibi kabul
edilmeli miikemmellik aranmamalidir. Ogrencilerin  kendilerini kesfetmelerine ~firsat
vermelidir.

19. Dramada bireyin siirece katilimi esastir. Bu nedenle derse devam edilmesi
degerlendirmede dikkate alinmalidir.



4. PROGRAMIN TEMEL YAKLASIMI

Bilgideki degisim ve gelisim, o6grenci profilinin de egitim siirecinde degisime
ugramasina etki etmektedir. Giiniimiiz 6grenci profili, bilimsel ve akilc1 diisiinme becerisine
sahip, arastirmacit ve sorgulayici, bilgiyi ezberleyen degil bilgiye ulasabilen, bu bilgiyi
kullanip paylagabilen, iletisim kurma becerilerine sahip, teknolojiyi etkin bir sekilde
kullanabilen, kendini ger¢eklestirmis ve bunun yami sira insanligin ortak degerlerini de
sahiplenmis, yaratici, liretken, takim ¢aligmasina yatkin, 6grenmeyi 6grenmis ve yasam boyu
O0grenmeyi benimsemis bireyler olarak tanimlanabilir.

Ogrenci profilindeki degisim egitim, Ogretim stirecinde okula da yeni anlamlar
yiiklemektedir. “Ogrenci Merkezli Egitim”, “Ogrenci Merkezli Okul” kavramlar: bu degisim
ve gelisimin bir sonucu olarak ortaya ¢ikmustir.

Ogrenci merkezli egitimin temel hedefi &grenciyi merkeze alarak, birey olarak
kendisinin ve sistemin ihtiya¢ duydugu degisim siirecini baslatmaktir.

Gilinlimiizde bireylerden, dogru kararlar alip uygulamaya ge¢mesi, yaratici diislinmesi,
problem ¢dzme yeterligine sahip olmasi, dgrenmeyi O0grenmesi, ekip calismasina yatkin
olmasi ve kendi kendini ydnetebilmesi beklenmektedir. Ogrenci merkezli egitim, 6grenmeyi
O0grenmenin esas oldugu, her Ogrencinin farklt zaman, tiir ve hizda Ogrenebilecegini
benimseyen, diisiinme becerilerini gelistirmenin yaratic1 diisiinceyi gelistirdigini kabul eden
bir yaklagimdir.

Ogrenci merkezli egitimin 6grenci ve 6grenme siireci agisindan on iki ilkesi ortaya
konulmustur (http://denizli.meb.gov.tr/mlokurs/ private/ome/02omeum.htm).

1. Ogrenmeyi ogrenmek esastir.

Ogrenme siirecinin dogas1 olarak dgrenme, bireyin kendi algilari, diisiinceleri ve
duygularindan siizerek edindigi bilgi ve deneyimlerden anlami kesfetmesi ve yapilandirmasi
stirecidir. Bu nedenle, 6grenci merkezli egitimde 6grenmeyi 6grenmek esastir.

2. Her ogrenci ogrenebilir.

Her 6grenci, elde ettigi verilerden bir anlam yaratmak, bunu goézden gecirmek ve
digerleri icin anlagilir hale getirmek ilizere ¢aba gdsterir. Bu nedenle, 6grenci merkezli
egitimde her 6grenci 6grenebilir olarak kabul edilir.

3. Her ogrenci ogrenirken eski ve yeni bilgiler arasinda ozgiin baglantilar kurar.

Bilginin yapist geregi her 6grenci daha derin bir anlama etkinligini yapilandirmak i¢in
eski ve yeni bilgileri arasinda 6zgiin baglantilar kurar. Bu nedenle, 6grenci merkezli egitimde
her 6grencinin yeni bilgi ile eski bilgileri arasinda baglantilar kurmasina énem verilir.

4. Diisiinmeyi ogrenmek sorgulayict ve yaratict diisiinceyi gelistirir.

Ogrenci, nasil diisiinecegini planlayip, gdzlemleyip, degerlendirerek, sorgulayici ve
yaratici diisiinme becerilerini gelistirir. Bu nedenle, 6grenci merkezli egitimde her 6grencinin
diisiinmeyi 6grenmesine oncelik verilir.



5. Basarabilme duygusu igsel giidiilenmeyi saglar.

Ogrencinin kontrol diizeyi, sorumluluk duygusu, hedefleri, ilgi alanlar, yeterlilikleri
ve beklentileri basarma giidiisiinii besleyen etmenlerdir ve gilidiilleme 6grenmeyi etkiler. Bu
nedenle, 6grenci merkezli egitimde her 6grencinin motivasyonuna énem verilir.

6. Ogrenme olumsuz deneyimlerle engellendiginde zorlagir.

Her 6grenci dogal bir 6grenme egilimine sahiptir. Bu egilim olumsuz deneyimlerle
engellendiginde O0grenme zorlagmaya baglar. Bu nedenle, 6grenci merkezli egitimde her
Ogrencinin basarabilme deneyimini yasamasi i¢in onlarin bireysel farkliliklarin1 dikkate alan
firsatlar yaratir.

7. Merak, yaraticihk ve kompleks diigiinmeyi harekete geciren odevler oégrenciyi
daha zorlarint basarabilmeye giidiiler.

Merak, yaraticilik ve kompleks diisiinmeyi harekete geciren, giidii artirici ve
O0grenmeyi 0grenmeye yonelik ddevler 6grenciyi giderek zorlasan 6devler yapmaya giidiiler.
Bu nedenle, 6grenci merkezli egitimde oOdevler her 6grencinin basarabilme deneyimini
yasamasi i¢in yaratilacak firsatlardan biri olarak goriiliir.

8.Her ogrenci farkl zamanda farkl tiirde ve farkl hizda ilerleyerek gelisir.

Ogrenmenin gelisimsel dogasma bagli olarak her dgrenci farkli zamanlarda, farkli
gelisim adimlar1 boyunca ilerleyerek gelisir. Bu nedenle, 6grenci merkezli egitimde 6gretim
etkinliklerinin ve ortamlarinin planlanmasinda farkli 6grenme tiirleri ve hizlar1 dikkate alinir.

9. Farkl ozelliklerdeki ogrencilerin birbirleri ile etkilesimi égrenmeyi kolaylastirir.

Farkli 6zgegmis, ilgi ve degerlere sahip bireylerin birbirleri ile etkilesimi, 6grenmeyi
kolaylastirir. Bu nedenle, 6grenci merkezli egitimde isbirli§ine dayali 6grenme gibi grup
calismalarini 6n plana ¢ikaran dgretim stratejilerine agirlik verilir.

10. Ogrenciler arasindaki olumlu iliskiler ogrenmeyi artirir.

Ogrencilerin birbirine destek olmasi, ilgi ve saygi gdstermesi gibi olumlu iliskiler
O0grenmeyi artirir. Bu nedenle, 0grenci merkezli egitimde grup calismalari ve sosyal
etkinlikler o6grenciler arasinda olumlu iligkilerin gelistirilebilmesi i¢in yaratilacak firsatlar
olarak goriiliir.

11. Her ogrenci ogrenmeye karsi farkl yetenek ve egilime sahiptir.

Her 6grenci kalitsal olarak tasidigi genler ve ¢evresel etmenlerin bir araya gelmesi ile
sekillenir ve bu nedenle Ogrenciler 6grenmeye karsi farkli yetenek, tercih ve egilimlere
sahiptir. Bu nedenle, 6grenci merkezli egitimde bu farkliliklar dikkate alinarak Ogretim
etkinlikleri ¢esitlendirilir ve teknoloji ile desteklenir.

12. Her ogrenci yeni bilgileri kendi kaliplarina gore kavrayip benzersiz bir anlama
yaratir.

Her Ogrenci yeni fikirleri inang, anlama, yorumlama ve tutum siizgeglerinden
gecirerek isler ve benzersiz bir anlama yaratir. Bu nedenle, 6grenci merkezli egitimde dlgme
ve degerlendirme calismalarinda her 6grencinin gelisiminde gosterdigi ilerleme dikkate alinir.

Ogrenci merkezli egitim yaklasimini temel alan etkili bir dgrenmenin gerceklesmesi
sonucu Ogrencilerde; merak uyandirma ve planlama, arastirma ve kesfetme, ¢oziimleme ve
derinlestirme, paylasma ve yasantiya uygulama basamaklarini1 6ziimseyerek yasamlarinin her
asamasinda bilgiyi kullanma becerilerinin gelismesi beklenmektedir.



Ogrenci merkezli egitim ogrenciyi merkeze alir ve bu nedenle &gretmen c¢ok
onemlidir. Ciinkli 6gretmen, 6grencideki degisimi ve gelisimi destekleyen en 6nemli kisidir.
Ogrenci merkezli egitimde 6gretmen;

Agcik fikirlidir.

Cagdastir.

Yenilikleri takip eder.

Ogrencileri i¢in egitim ortamini en iyi sekilde hazirlar.

Egitim teknolojilerini etkin olarak kullanir.

Ogrencilerinin bireysel farkliliklarin1 dikkate alir ve onlarin ihtiyaglarini en iyi
sekilde karsilar (http://uretim.meb.gov.tr/EgitekHaber/s84/yazarlar/Oguz.htm).

Ogretmenler biitiin dgrencilerin dgrenmesini kolaylastirmak igin gerekli kosullari
olusturmalidir. Nitekim 6gretmenin olusturdugu sinif ortaminin 6grencinin 6grenmeye karsi
tutumunda ve giidiilenmesinde etkisi biiytiktir.

Aym sekilde 6grenci merkezli egitimde yonetici, Ogretmen, O6grenci, aile, okul
calisanlar1 ve c¢evre siireg icerisinde Onemli bir yer alir. Egitim ile ilgili sorunlarin
¢cOziimlenmesi i¢in okul yoneticilerinin, 6gretmenlerin, 6grencilerin, ailenin egitim icerisinde
etkin bir bigimde gorev almasi beklenmektedir. Ailenin, ¢ocugun egitimine katilimi; okula
giderek, okulda yapilan etkinliklere aktif olarak katilarak, ¢ocuga zihinsel olarak uyarici
ortamlar hazirlayarak ve biligsel gelisimi i¢in anlamli materyaller saglayarak gerceklestirilir.

Gelistirilen Drama dersi 6gretim programinda konular, 6grencilerde drama bilinci
olusturacak nitelikte ele alinmis, program, kazanimlar ve 6gretim etkinliklerine dayali olarak
diizenlenmistir. Programda bilgi, beceri, deger ve tutum agisindan denge gozetilmis, 6grenme-
Ogretme siirecinde Ogrencinin yasantilar1 dikkate alinmistir. Program sadece sinif i¢i degil
smif dis1 etkinlikleri de kapsamaktadir. Program yaklasimi; 6grenme-6gretme siiregleri,
6lcme-degerlendirme metotlar1 ile 6gretmen ve dgrencinin roliine bakis agisindan ve ortaya
koydugu aktif sinif kiiltliriiyle yeni bir yaklasimi kapsamaktadir.

Dramanin diger tekniklere oranla ustiinliigli ¢ok sayida duyuya ayni anda etki
edebilme 6zelligidir. Drama etkinlikleri hem gorsel, hem isitsel, hem dokunmaya iliskin, hem
de kinestetik uyaricilar saglayabilme 6zelligine sahiptir (Cimen ve Biiten, 2003).

Drama dersi 6gretim programinda kazanimlar; bir¢cok zihinsel beceriyi vurgulamakta,
O0grenme siireclerinde ise aktif 6grenme ydntemlerinin ve Ogretimsel islerin kullanimini
gerektirmektedir. Programda bu yontemlerin kullanildig1 6rnek etkinliklere yer verilmistir.
Ogretmenler programda &nerilen etkinliklerin yani sira kazanimlarda dngdoriilen bilgi, beceri,
deger ve tutumlar1 kazandirmada farkli etkinlikler de planlayip uygulayabilirler.



5. PROGRAMIN YAPISI

Drama dersi 6gretim programi, genel amaglar, temel beceriler, degerler ve tutumlar,
kazanimlar, etkinlik 6rnekleri ve agiklamalardan olusmaktadir.

5.1. Genel Amaclar

Bu program 6grencilerin;
Ozbiling ve 6zydnetimini gelistirmelerini,
Ozgiiven kazanarak kendilerini dogru ifade etmelerini,
Drama yoluyla yaraticiliklarini ve estetik duygularini gelistirmelerini,
Alg1 alanini genisletip, ilgi ve yeteneklerini gelistirmelerini,
Kendileri ve ¢evreleri ile iletisim ve etkilesim kurmalarini,
Drama yoluyla anlama, anlatma, dinleme ve imgelem giiclinii gelistirmelerini,
Gozlemlerini, izlenimlerini, duygularini ve imgelemlerini drama tekniklerini
kullanarak ifade etmelerini,
e Kendi bedenine, duygularina, diisiincelerine ve ¢evresinde olup bitenlere karsi
duyarl ve bilingli olmalarini,
e Drama yasantisinin somut olarak duyumsanmasiyla evrensel, toplumsal, moral,
soyut ve etik kavramlar1 anlamlandirmalarini,
Drama etkinligi ile grup heyecani, igbirligi ve grup dinamizmi kazanmalarini,
Empati kurma, dogaglama ve rol oynama becerilerini gelistirmelerini,
Aragtirma istek ve duygusunu gelistirmelerini,
e Oyun oynayarak ruhsal ve bedensel agidan rahatlamalarini
amaglamaktadir.

5.2. Temel Beceriler

Giliniimiiz egitim ve Ogretim anlayisinda bilgiyi oldugu gibi almak yerine, bilgiyi
bulma, kullanma ve bilgiyi yapilandirma 6n plana ¢ikmustir. Beceri, 6grencilerde, 6grenme
siirecinde kazanilmasi, gelistirilmesi ve yasama aktarilmasi tasarlanan kabiliyetlerdir. Bu
program ortak becerileri kazandirmanin yaninda, alana 6zgii olarak gelistirilen becerileri
kazandirmay1 da amaglamaktadir. Bu beceriler asagida gosterilmistir. Bu becerilere, iiniteler
g6z Oniinde bulundurularak, dogrudan verilecek beceri olarak programda yer verilmektedir.

Drama dersi 6gretim programinda yer verilen ortak becerilerin yaninda drama alanina
ait alt becerilerin kazandirilmasi da esas amaglardan biridir. Drama alaninda belirlenen
beceriler; Ogrencilerin yasamlarinda ve mesleklerinde kullanabilecekleri nitelikte
belirlenmistir.

Bu beceriler empati kurma, bagimsiz diistinebilme, beden dilini kullanma, drama
tekniklerini kullanabilme, grup ile calisma, imgelem (hayal) gelistirme ve ifade etme
becerisidir. Drama dersi konularinin hemen hemen hepsinde farkli diizeylerde kullanilabilen
bu beceriler, kazanimlarin iceriginin gerektirdigi sekilde, kazanimlara entegre edilerek
verilmistir. Bu sekli ile 6gretim siirecinde kazanimin gerektirdigi beceriler kazanimla birlikte
verilmelidir.



Programla ulasilmasi beklenen ortak beceriler sunlardir:

Elestirel Diislinme

Yaratict Diisiinme

Tletisim

Aragtirma-Sorgulama

Problem Cozme Becerisi

Bilgi Teknolojilerini Kullanma

e Girisimcilik

e Tiirkge’yi Dogru, Etkili ve Glizel Kullanma
(http://programlar.meb.gov.tr/program_giris/yaklasim_2.htm)

Programla ulagilmasi1 beklenen alana 6zgii beceriler ise sunlardir:
Empati Kurma Becerisi

Empati, bir insanin kendisini kargisindaki insanin yerine koyarak onun duygularimi ve
diisiincelerini dogru olarak anlamasidir. Empati kuran kisinin zihninde olusan empatik
anlayisi, karsisindaki kisiye iletebilmesi gerekir. Karsimizdaki insanlara empatik tepki
vermenin baglica iki yolu; yliziimiizii, bedenimizi kullanarak ve sozlii olarak onu anladigimizi
ifade etmektir (Dokmen, 2003). Empati kurma bireyde anlayis ve duyarliligi gelistirir. Birey
drama etkinliklerinde dogaglamalar ve rol oyunlan ile farkli karakterlerle empati kurma
becerisini gelistirir. Bu da sosyal duyarliligin artmasini saglar.

Bagimsiz Diisiinebilme Becerisi

Bireyin kendisini kisitlamadan, oOzgiirce dusiinerek, diisiindiiklerini ifade etme
becerisidir. Drama bir grup c¢alismasidir. Her bireyin grup calismasi, grupsal yaratim
stirecinde onemli bir yeri vardir. Dramanin her asamasinda katilimeilar kendilerini 6zgiirce
ifade ederler. Grup calismalarinda yaratim siireci bireylerin diislincelerini bagimsizca ifade
etmeleri ile gergeklesir. Drama bagimsiz diisiinebilme ve diisiindiigiinii eyleme doniistiirme
i¢in katilimcilara firsatlar verir.

Beden Dilini Kullanma Becerisi

Beden dili insanlarin ilk anlagma araci ve ilk dili olmustur. Bedenleri dili araciligiyla
insanlar duygularini, diisiincelerini, isteklerini, ihtiyaglarin1 ve ruhsal zenginliklerini bagka
insanlarla paylasmislardir. Eger beden dilimize Onyargisiz ve cesaretle yaklasirsak birgok
gorlisme ve karsilasmanin sonucunu basarili kilmamiz miimkiin olur. Gergek duygu ve
diistincelerimizi kelimelerin arkasina gizlemek belki miimkiindiir, ama beden dilimizi
gizlememiz ¢ok kere miimkiin degildir, beden esastir (http://www.sosyalhizmetuzmani.
org/bedendiliteorisi.htm).

Drama etkinliklerinde birey kendi bedeni ile iletisim kurar, kesfeder, bedeninin farkina
varir kendisini daha iyi ifade etmesini saglar. Bedene dayali caligmalar, dogaglamalar, rol
oyunlari ile bagkalarinin beden dilini ¢oziimler.



Drama Tekniklerini Kullanabilme

Dogaclama bir hazirhk ya da senaryoya dayanmaksizin, o anda var olan,
tekrarlanamayan, dogal bir bicimde kendiliginden olusarak akan davranislar dizgesidir. O
halde dogaclama galigmalarinin, Ogrencilerin, yaraticiliklarint ve tam ve dogru konusma
becerilerini gelistirdigi sdylenebilir. Rol oyunlar1 dogaglamanin bir alt basamagidir. Rol
oyunlar1 ve dogaglama becerisi ile birey empati kurar, gézlem yapar ve gozlemi bedeniyle
yansitir. Drama egitimi alan bir 6grenci rol oynama ve dogaglama basta olmak {izere diger
drama tekniklerini kullanabilir.

Grup ile Calisma Becerisi

Grup ile yapilan drama etkinliklerinde grup ile ¢alisma becerisi gelisir. Dramada grup
ile birlikte liretme, diisiinceleri paylasma, tartisma, yasama siireci vardir. Grup ¢alismasinda
her bireyin onemli bir yeri vardir. Grup dinamiginin olugmasinda bireylerin roli biiytiktiir.
Drama bireyin kendisi iletisimini sagladigi gibi bireyin diger insanlarla etkilesim kurmasina,
isbirligi yaparak kolektif ¢aligma ortami yaratir. Grup igindeki bireyler birbirini dinlemeyi,
farkliliklar1 kabul etmeyi, saygi duymayi ve ortak ¢alisma becerisi kazanir.

Imgelem (Hayal) Gelistirme ve ifade Etme Becerisi

Algi, bellek ve imgelem zekayla dogrudan ilgili bu yetilerin iigline birden sahip olan
tek canli insandir. Algi su an yerinde duran bir nesnenin fark edilisidir. Bellek ge¢misteki
olgular1, imgelem ise su an yerinde bulunmayan nesneleri canlandirir beynimizde. Imgelem,
yasadigimiz diinyayr bir agma istegidir. Diinyaya yukaridan bakabilme, sinirlart ge¢me,
gercek ile gercekiistii, olagan ile olagandis1 arasinda rahatga gezinebilme Ozgiirliigiidiir.
Imgelem, sanatcilarin, sairlerin, miizisyenlerin zaman zaman ufuk sahibi y®neticilerin
kullandig1 diigsel bir koridordur. Yaratici fikirlere, parlak buluslara ve ©6lmez eserlere
genellikle bu koridordan ulasilir (Halic1,2000).

Imgelem ¢ocugun zihinde bir takim simgeler canlandirma yetisi ile baslar ve zamanla
boliikk porgiik imgeler biitiinlesmeye ve cocuktaki zihinsel etkinligin bir ¢ercevesi haline
gelmeye yonelir. Imgelem giicii ile simgeler ortaya c¢ikmakta ve dagmik parcalar biraya
gelerek biitiinlesmektedir (San,1979).

Imgelemde, yaraticilik gibi gelistirilebilir. Drama egitimi birey imgelem giiciinii
gelistirir ve imgelemlerini ifade ederek paylasir.

5.3. Degerler ve Tutumlar

Deger, toplumun varligini, isleyisini, devamini saglamak ve siirdiirmek icin dogru ve
gerekli oldugu kabul edilen ortak diisiince, ahlaki ilke ve inanglardir. Drama dersi 6gretim
programinin diger énemli unsurunu da tutumlar ve degerler olusturmaktadir. Program egitim,
Ogretim siirecinde agsagidaki degerleri de kazandirmay1 6nemsemektedir:

Dayanigsma
Hosgoru
Sevgi
Sayg1
Duyarlilik



Vatanseverlik
Baris

Estetik
Sorumluluk
Paylagimcilik
Ozbiling
Ozyonetim
Ozgiiven

5.4. Uniteler

Drama dersi on iinite ¢ergcevesinde yapilandirilmastir.
Unite 1: Giizel Sanatlar ve Drama

Unite 2: Tamigma ve Bireysel Ozellikler

Unite 3: iletisim ve Etkilesim

Unite 4: Grup lletisimi ve Etkilesim

Unite 5: Duyu Calismalar1 ve Duyular

Unite 6: Bedene Dayal1 Oyunlar

Unite 7: Materyal Oyunlari

Unite 8: Kendini ve Baskasin1 Anlamanin Yollari: Empati
Unite 9: Diger Sanat Alanlarinda Dramanin Kullanimi
Unite 10: Rol Oyunlar1 Alistirmalari

Unitelerin igerikleri asagida yer almaktadir.

Unite 1: Giizel Sanatlar ve Drama; Bu iinitede, giizel sanatlarin dallarina ve drama
dersine genel bir giris yapilarak, dramanin tanimi, tarihsel gelisimi, temel kavramlar1 ve
teknikleri, dramanin diger alanlarla iligkisi agiklanacaktir. Bu iinitede gorsel materyaller,
drama ile ilgili kaynaklar kullanilabilir..

Unite 2: Tamigma ve Bireysel Ozellikler; Bu iinitede dgrenci; 1stnma alistirmalari ile
kendi bedenini, tanisma oyunlar1 ile grup arkadaslarinin bireysel 6zelliklerini, es zamanl
caligmalar ile grup olma ve grup dinamigi kavramlarini ve mekan c¢aligmalar1 ile mekani
Ogrenecektir. Ciinkii drama bir grup calismasi oldugu i¢in grup lyelerinin birbirini tanimasi
ve grup dinamiginin gelismesi 6nemlidir.

Unite 3: iletisim ve Etkilesim; Bu iinitede, bireyler arasinda iletisim ve etkilesimin
gelisebilmesi i¢in giiven gelistirici ve es zamanli ¢caligmalar yapilir ayrica diyalog ¢alismalari
ile role hazirlanilir.

Unite 4: Grup letisimi ve Etkilesim; Bu {initede, grup i¢i ve gruplar aras1 iletisim ve
etkilesimi saglamak, yaraticiligim1 gelistirmek i¢in; grup oyunlari, ayna calismalari, oykii
olusturma ve sinirlandirilmis dogaglama caligsmalari yapilir.

Unite 5: Duyu Calismalar1 ve Duyular; Bu iinitede &grencinin, kendi bedenini ve
duyularinmi algilayarak ¢ok yonlii kullanabilmesi ve bedenini kontrollii kullanabilmesi i¢in
duyu oyunlar1 ve devinim ¢aligmalar1 yapilir.



Unite 6: Bedene Dayal1 Oyunlar; Bu iinitede 6grencinin beden dilini dogru kullanmasi
ve ¢ozlimlemesi, estetik anlayisini, yaraticiligini ve grup biitiinliigiinii fark edebilmesi igin,
bedene dayali calismalar, donuk imge (duygu, durus, diyalog) ve bedene dayali dogaglama
caligmalar1 yapilir.

Unite 7: Materyal Oyunlari; Bu iinitede 6grencinin bedene dayal1 (sdzsiiz) anlatimini,
hayal kurma ve ifade etmesini, el becerisi ve yaraticilifini gelistirmesi i¢in, materyal oyunlari,
sOzsliz anlatim c¢alismalari, nesne ve atik materyal ¢alismalar1 yapilir. Nesne ve kukla
caligmalarinda 6ykii kurgulanip oynanir..

Unite 8: Kendini ve Baskasmi Anlamanin Yollari: Empati; Bu iinitede dgrencinin
kendini bagkasinin yerine koyabilmesi yani empati kurabilmesi icin, duygu calismalari,
analizler, an1 caligmalar1 yapilir. Analizlerde fotograf, resim heykel vb. kullanilir.

Unite 9: Diger Sanat Alanlarinda Dramanm Kullanimi; Bu iinitede grencinin
konustugu dile hakim olmasi, beden dilini kullanirken dogru tonlama yapabilmesi ve diger
alanlarda drama unsurlarini kullanabilmesi i¢in ritim, dil becerisi ¢aligmalari, canlandirmalar
ve dogaglamalar yapilir. Sanat eserlerinden yeni kurgular gelistirilir.

Unite 10: Rol Oyunlar1 Alistirmalari; Bu iinitede dgrencinin yasamdaki rolleri fark
etmesi, farkli rolleri ve bakis agilarin1 ¢oziimlemesi, dikkatini gelistirebilmesi i¢in, dikkate
dayali oyunlar, rol oyunlar1 ve alistirmalar1 yapilir. Sinirlandirilmis dogaclamalar yapilir.

6. OGRENME-OGRETME SURECI

Hayat boyu o6grenen, edindigi bilgi ve beceriyi hayata gegiren fertlerin
yetistirilmesinde Ogretim yontem ve teknikleri de biiylikk Onem tagimaktadir. Cagin
gerektirdigi donanimlara uygun hedefler belirlenmis olsa bile bu hedefleri tamamen
geleneksel yontemlerle gergeklestirmek miimkiin degildir. Ogrenme siireglerinde 6grencilerin
diisiinmelerini, arastirmalarini, sorun ¢ozmelerini ve edindikleri bilgi ve beceriyi yeniden
yapilandirip hayata gecirmelerini destekleyen yontem ve teknikler ise kosulmalidir.

Ogrenci merkezli 6grenme ortamlarinda &gretmenin roliiniin siniflardaki geleneksel
roliinden farki; kendi kararlarim1 uygulamak yerine 6grencilere yol gostermek, Onerilerde
bulunmak, gerekli durumlarda agiklama yapmak, fikir vermek, rehber olmak ve onlarin
gelisimlerini gozlemektir. Ornegin, dgretmen hangi 6gretimsel isin yapilacagi ya da hangi
kaynaga bakilacagi konusunda fikri olmayan 6grenciye ¢esitli isler ya da kaynaklar 6nerebilir.
Ogrencinin  geligmesinde sorunlarla karsilagildiginda 6nlem almak da 6gretmenin
sorumlulugundadir. Burada s6z konusu olan 0gretmenin &grenciye kendi kararlarini kabul
ettirmesi, onun dgrenmesi ile ilgili kararlart onun yerine almamasidir. Ogretmen bilgi aktarici,
karar verici olmak yerine Ogrencilerin Ogrenme siirecine etkin katilimini1 saglayarak,
o0grenmeyi kolaylastirmalidir. Bilgi ile 6grenci arasinda arabuluculuk roliinii tistlenmelidir.



Tablo: Ogretmen ve Ogrenci Merkezli Egitimin Karsilagtiriimasi

Ogretmen Merkezli Ogrenci Merkezli
Sinifta etkinlik Ogretici Etkilesimli
Ogretmenin rolii Bilgi verici, daima uzman Katilimci, bazen 6grenci
Ogrencinin rolii Dinleyici, daima 6grenci Katilimci, bazen uzman
Ders agirligi Bilgiler Mliskiler
- Hatirlama ve ezber bilgininSorgulama ve bulug, bilgilerin
Bilgi kazanimi Iy . oo . e e
birikmesi yeni bilgilere doniisiimii
Bagar1 gostergesi Miktar Kalite
Olgme Normlara gore Olgiitlere gore
Teknoloji kullanimi Tekrar ve uygulama [letisim, katilim, bilgiye erisim

(Kaynak: Dwyer, 1994)
http://www.cndp.fr/collecie/pdf/clasbran.pdf

Ogrenci merkezli egitim i¢in ydéntem ve tekniklerin belirlenmesi ve bunun smifta
uygulanmasi, planlamanin en nemli béliimlerindendir. Ogrenci dzellikleri dogru belirlendiginde ve
planlama asamasma katilimi saglandiginda hedeflere ulasmak daha kolay olacaktir. Ogrenci
merkezli egitim i¢in benimsenen ilkeler, degerler ve hedefler yontem teknik ve stratejilerin
belirlenmesinde temel olusturmaktadir. Bu teknik, bir 6gretme yontemini uygulamaya koyma
bi¢imi, ya da sinif i¢cinde yapilan islemlerin biitiin olarak tanimlanabilir. Yontem ve tekniklerin
belirlenmesinde etkili olan baz1 faktorler vardir. Bunlar: Ulasilacak hedefler, 6gretmenin yontem
konusundaki becerisi, icerigin yapisi, siire, maliyet, kullanim kolayligi, 6grenci sayisi, derslik ve
biiyiikliigii, dgrencilerin hazir bulunusluk diizeyi vb. olarak siralanabilir (Ogrenci Merkezli
Egitim Uygulama Modeli, 2004).

(Cagdas yontemlerde Ogrenci; 0grenme siirecine aktif olarak katilmaktadir. Burada
Ogretmenin rolli; O6grencinin Ogrenmesinin kolaylagtirmak i¢in ona rehberlik etmek,
Ogrencinin Ogrenim siirecine katilimini saglamak icin gerekli dnlemleri almak ve 6grenciyi
siirekli giidiilemektir. Ogretmenin ana gorevi, dgrenme kaynagi ile 6grencinin dogrudan
etkilesimini saglamak ve gereksinim duydugunda ona rehberlik etmektir. Bunun nedeni,
O0gretmenin 6grenciye ne sundugundan ¢ok 6grencinin ne yaptigi goriisiiniin benimsenmesidir.

Programda verilen etkinlikler birer oneri niteligindedir. Ogretmen, bu etkinlikleri
aynen kullanabilir veya ekleme ve ¢ikarmalar yapabilir. Bunun disinda baska etkinlikler de
gelistirebilir. Etkinlikler, 6grenci merkezli ve 6grenme siirecinde 6grencinin etkin bir rol
listlenmesini saglayacak sekilde diizenlenmistir. Ornegin, dgrencinin sadece okuyarak veya
Ogretmeni dinleyerek bilgi edinmesi veya beceri gelistirmesi yerine; sinifta arkadaslariyla
tartisarak, goriislerini agiklayarak, sorgulayarak, baska arkadaslarina aktararak 6grenme
siirecine etkin olarak katilmas1 amaglanmaktadir. Ogrencilerin birbirleriyle ve dgretmenlerle
karsilikli iletisime ve etkilesime girmelerini, birbirlerine a¢ik uclu ve anlamli sorular
sormalarini, aragtirma yapmalarini saglayici etkinliklere yer verilmistir.



7. OLCME VE DEGERLENDIRME

Olgme ve degerlendirme, egitim ve ogretimin ayrilmaz bir pargasidir. Egitim
beceri ve tutumlarin gelisip gelismedigi, 6l¢gme ve degerlendirme yoluyla tespit edilir. Olgme
ve degerlendirme ile egitim ve 6Zretim siirecinin siirekli izlenmesi her asamada ortaya ¢ikan
sorunlar tespit ve diizenleme imkani verir.

Olgme: Nesnelerde, olgularda ya da bireylerde bulundugu diisiiniilen 6zelliklerin
gbzlemlenip gozlem sonuglarinin sayilarla veya baska sembollerle gosterilmesidir (Turgut,
1987; Yildirim, 1999). Olgme, dgrencilerin neleri bildikleri, neleri yapabildikleri hakkinda
bilgi toplamak olarak da tanimlanabilir.

Degerlendirme: Gozlem sonuglarinin bir 6lgiitle veya olgiitler takimiyla kiyaslanip bir
karara varilmasi isidir (Baykul, 1999; Yildirim, 1999).

En genel anlamu ile 6lgme, bir nesneye iliskin gézlemlerin say1 ve sembollerle ifade
edilmesi, degerlendirme ise 6lgme sonuglarini bir dlgiite vurarak, 6l¢iilen nitelik hakkinda bir
deger yargisina varma siirecidir.

Olgme ve degerlendirme, 6gretme ve dgrenmenin etkililigini belirlemek amaci ile
yapilan, egitimle ilgili verilerin toplanmasini ve yorumlanmasini iceren ¢ok adimli, sistematik
bir siirectir. Olgme ve degerlendirmenin amaglart genel olarak su sekilde siralanabilir:

Ogrenci basarisim gézlemlemek

Okulun basarisint gézlemlemek

Anne-babalara bilgi verebilmek

Ogrenciler i¢in sinif gegme ve mezuniyet konularinda karar verebilmek
Ogretim siirecinin verimliligi hakkinda yorumlar yapabilmek

Programda, degerlendirme ile sadece 6grenme iirlinlinii degil, 6grencilerin 6grenme
stiregleri de izlenir ve bu siire¢ degerlendirilerek gerektiginde kullanilan sinif etkinlikleri
degistirilir. Olgme ve degerlendirme dgrencinin gercek yasamla kendi bilgileri arasinda iliski
kurmasini ve karsilastig1 problemlere farkli ¢6ziim yollar: liretebilmesini gerektirir.

Ogretmenlerin, &grencilerin bagarisin1 - degerlendirmede birkag yontemi birlikte
kullanmas1 gerekir. Bu durum her 6grenciye ne bildigini gésterme konusunda bir sans tanir.
Ogretmenin de birkag araci birlikte kullanarak &grencinin ne bildigini ve ne yapacagini
bilmesi bu konuda kendine daha fazla giiven duymasini saglayabilir. Drama dersi dgretim
programinda degerlendirme ile sadece 6grenme iiriinilinii degil, 6grencilerin 6grenme siiregleri
de izlenir ve bu siire¢ degerlendirilerek gerektiginde kullanilan sinif etkinlikleri degistirilir.
Hazirlanmis olan programda degerlendirme, &grencilerin neyi bilmedigini degil, ne
bildiklerini belirlemeye yarayan bir aragtir. Bu amagla 6gretmenler programda yer alan
gbzlem, goriisme, performans Odevleri, 6z degerlendirme formlari, 6grenci iiriin dosyalari
(portfolyo), projeler, posterler vb. arag ve yontemleri kullanarak 6grencilerin bilgiyi nasil
yapilandirdigin1 ve {ist zihinsel becerilirinin ne kadar gelistigini 0grenim siireci i¢inde
degerlendirirler.



Drama dersi i¢in yapilacak degerlendirme etkinliklerinde, 68rencilerin programin tiim
boyutlarinda sagladig1 gelisme ve basar1 dlgiilmeye ve kaydedilmeye calisilir. Ogretmenler,
Ogrencilerin programla ilgili bilgi, beceri, deger ve tutumlara yonelik eksiklerini belirlerken,
bireysel gelisimlerini izlerken, karsilagtiklar1 zorluklari tanimlarken, 6grencileri 6grenmeye ve
becerilerini gelistirmeye Ozendirirken degerlendirme yaparlar. Boylece, degerlendirme
ogrencilerin egitiminde gelistirici bir rol oynar. Ogrencilerin égrenmesi ve gelisimiyle ilgili
elde edilen bilgiler, O6gretmenler tarafindan kullanilabilece§i gibi O6grencinin kendini
degerlendirmesine ve kisisel hedefler belirlemesine de yardim eder.

Drama dersi 6gretim programi, yaraticit ve elestirel diisiinme, problem ¢6zme, karar
verme, arastirma, girisimcilik gibi ortak becerilerin yaninda, empati kurma, bagimsiz
diisiinebilme, beden dilini kullanma, drama tekniklerini kullanabilme, grup ile calisabilme,
imgelem (hayal) gelistirme ve ifade etme becerileri gibi drama egitimi becerileri gelistirmesi
bakimindan 6grencinin egitimine 6nemli katkilar saglayacaktir. Bu amagla, gelistirilen Drama
dersi 0gretim programinda, egitim—0gretim siirecini destekleyici nitelikte cesitli 6lgme ve
degerlendirme ara¢ ve yontemlerine yer verilmistir.

Ogretmenler programda verilen dlgme ve degerlendirme arag ve yontemlerini ya da
bunlardan esinlenerek iinitelerdeki kazanimlara uygun oOlgme ve degerlendirme arag ve
yontemleri gelistirerek kullanabilirler. Ornegin, derslerin islenisi siirecinde &grencilerin
yapilan etkinliklere katilma diizeylerini belirlemede gozlem formlarindan, grup etkinliklerine
katilmalarint belirlemede grup degerlendirme formlarindan ya da {initeler sonunda
Ogrencilerin hangi becerilere sahip olduklarint kendilerinin belirleyebilmeleri i¢in 6z
degerlendirme formlarndan yararlanabilir. Ogretmenlerin etkinliklere yonelik olarak
kullanacagi degerlendirme ara¢ ve yontemleri 6grencilerin gelisimlerini degerlendirmelerinde
ve alacaklari kararlarda 6nemli ipuglar verecektir.



8. DRAMA DERSI OGRETIM PROGRAMI UNITELER VE SURELERI

UNITELER VE SURELERI

Uniteler Kazanim | Siire/Ders | Oram
Sayilan Saati (%)

GUZEL SANATLAR VE DRAMA 4 2 7
TANISMA VE BIREYSEL OZELLIKLER 5 5 14
ILETISIM VE ETKILESIM 4 3 8
GRUP ILETISiMI VE ETKILESIM 4 3 8
DUYU CALISMALARI- DUYULAR 4 3 8
BEDENE DAYALI OYUNLAR 5 4 11
MATERYAL OYUNLARI 4 3 8
KENDINI VE BASKASINI TANIMA YOLLARI: 5 4 1
EMPATI
DIGER SANAT DALLARINDA DRAMANIN 4 4 1
KULLANIMI
ROL OYUNLARI VE ALISTIRMALARI 5 5 14

TOPLAM 44 36 100

DRAMA DERSIi UNITELER VE ACILIMLARI

UNITE 1: GUZEL SANATLAR VE DRAMA
1. Giizel Sanatlarin Dallar1
2. Drama Nedir?
3. Dramanin Tarihsel Gelisimi
4. Dramada Kullanilan Temel Kavramlar
5. Dramanin Diger Alanlarla iliskisi

UNITE 2:TANISMA VE BIREYSEL OZELLIKLER
1. Fiziksel Isinma
2. Tanigma Oyunlar1
3. Es Zamanli Calismalar (Duygu Ve Durus)
4. Bireysel Ozellikleri Tanima
5. Mekani Tanima




UNITE3: ILETISIM VE ETKILESIM
1. Dikkat Gelistirici Oyunlar
. Giiven Caligsmalar1
. Es Zamanli (Duygu-Durus-Diyalog)
. Diyalog Caligmalar1

AW N

UNITE4: GRUP ILETISIMI VE ETKILESIM
1. Grup Oyunlari

. Ayna Caligmalar1

. Oykii Olugturma

. Sinirlandirilmis Dogaglamalar

B W

UNITES: DUYU CALISMALARI- DUYULAR
1. Devinim Alistirmalari
2. Duyu Oyunlari
3. Duyulara Dayali Oykii Olusturma

UNITE 6: BEDENE DAYALI OYUNLAR
1. Cocuk Oyunlari
2. Bedene Dayali Alistirmalar
3. Donuk Imge (Duygu Ve Durus)
4. Donuk imge (Duygu- Durus Ve Diyalog)

UNITE 7: MATERYAL OYUNLARI
1. Materyal Oyunlar1 (Cocuk Oyunlari)
2. Beden Diline Yonelik Alistirmalar
3. Nesne Caligmalari
4. Artik Materyal Calismast

UNITE 8: KENDINI VE BASKALRINI ANLAMANIN YOLLARI: EMPATI
1. Duygu Alistirmalari
2. Empati Calismalar1
3. Anilara Dayal1 Caligsmalar

UNITE 9: DIGER SANAT DALLARINDA DRAMANIN KULLANIMI
1. Devinim Ve Ritim Alistirmalari
2. Dil Becerine Yonelik Oyunlar
3. Diger Sanat Dallarinda Drama

UNITE 10: ROL OYUNLARI ALISTIRMALARI
1. Role Hazirlik Oyunlar1
2. Siirlandirilmis Dogaclama Calismalari
a. Mekan
b. Zaman
c. Tema



9. ORTAOGRETIM ANADOLU GUZEL SANATLAR LIiSELERI DRAMA DERSI

KIiTAP FORMA SAYILARI
SINIFI A4 BS
12 6-8 8-10

10. PROGRAMDA KULLANILAN SEMBOLLER

g Stif-okul igi etkinlik

Bu sembol, ilgili etkinliklerin (grup calismasi, ¢alisma kagidi
doldurma, gorsel materyal okuma, sanal alan gezisi, slayt/film
izleme, dinleti vb.) sinif i¢inde yapilacagini gosterir.

it Okul dis1 etkinlik

Bu sembol, ilgili etkinliklerin (arastirma, grup calismasi, proje
caligmalar1, konser/sergi vb. etkinlikleri) tamaminin veya bazi
asamalarinin ev, kiitiphane ve konuyla ilgili kurum ve
kuruluslarda yapilabilecegini gosterir.

[!] Uyart

Bu sembol, ilgili tinitede dogrudan verilecek beceri ve deger
ifadelerini, islenecek konularin sinirlarini, kullanilmasi onerilen
arag-gere¢ ve dikkat edilmesi gereken noktalar1 gosterir.

® Inceleme gezisi

Bu sembol, ilgili etkinliklerin okul disinda inceleme ve arastirma
gezileriyle yapilabilecegini gosterir.

4 ¥ Ders ici iliskilendirme

Bu sembol, ilgili kazanim(lar)la/iiniteyle iligkilendirilebilecek
diger dersleri gosterir.

€3 Diger derslerle
iliskilendirme

Bu sembol, ilgili {initeyle is birligi yapilabilecek diger derslerin
adin1 gosterir.

Olg¢me ve degerlendirme

Bu sembol, egitim Ogretim siirecinde yapilabilecek olgme ve
degerlendirme etkinliklerini gostermektedir. Belirtilen 6lgme ve
degerlendirme etkinlikleri 6neri niteligindedir.




DRAMA DERSi OGRETIiM PROGRAMI 12. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
B}l um‘Fleyl. tamamlayan i, Sergi, miize, tiyatro vb. = (l}ru11) olzliraf bir sanat etkinligine gidilerek gozlemler
ogrencrier, etkinlikleri igeren gorsel ve isitsel paylathir (1. kazanim).
teryaller izlenir (1.k . . .
1. Giizel sanatlarin dallaring | oo @ner ZIERE (_ azan.lrfl) [!] Dramanin diinyadaki (J. Dewey, J. Locke, H.Finlay-
tanir. i /@ Dramamn tar1h.se1 g§1151m Johnson, P. Sade, W.Ward, D. Heathcpte, V.Spolin,
stirecini arastirmalari istenir (2. | B.Way, G.Bolten...) ve iilkemizdeki (I.H. Baltacioglu...)
<§E 2. Dramanin tarihsel kazanim). onciilerinin ¢alismalarindan yararlanilir (2.kazanim).
< gelisimini dzetler. g5y Drama ile ilgili temel D )
DDC kavramlar (yaraticilik, iletisim, [!] Drama ile ilgili temel kavramlar1 ve aralarindaki
w 3. Dramada kullapﬂag oyun | etkilesim, dogaglama, rol oynama farklar1 vurgulanir (3.kazanim).
; ve tiyatro tekniklerini vb.) ve drama teknikleri (Oyun ve L N
< aciklar. tiyatro teknikleri) anlatilir ( 3. [!] Imkanlar 6l¢iisiinde dramanin diger glanlardg .
= kazanim). kullanimi konusunda uzmanlar davet edilerek bilgi
<ZE 4. D.rar'rlgn'ln diger alanlarla | g iy Ogrenciler bildigi cocuk aktarimi saglanir (4.kazanim).
< iliskisini belirler. oyunlarini sinif ortaminda aktarir. L ,
2 Buradan hareketle oyun ile drama [!] Bu iinite 11evogrer'1c1ler1n estetik, paylgslmcﬂlk ve
m arasinda iliski kurulur sorumluluk degerlerine ulagsmasi beklenir.
5 (3. kazanim). o o
0] N [!] Bu iinitenin sonunda 6grencilerin, bagimsiz
@.Dramanlp'dlger alanlarla diistinebilme becerisi ve grup ile ¢aligabilme becerilerini
(Tiyatro, egitim, giizel sanatlar) kazanmasi beklenir.
iliskisi gorsel ve isitsel
materyaller lizerinde incelenir (4. | g By inite ile ilgili olarak 6lgme ve degerlendirme
kazanim). calismalarinda, 6z degerlendirme formundan
yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

& Inceleme gezisi
Ol¢me ve Degerlendirme

£3 Diger derslerle iligkilendirme




DRAMA DERSiIi OGRETIM PROGRAMI

12. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

TANISMA VE BIREYSEL OZELLIKLER

Bu tiniteyi tamamlayan
Ogrenciler;

1. Bedensel agidan kendisini
ve karsisindakini tanir.

2. Grup tiyeleri ile tanigir.
3. Grup dinamigini kesfeder.

4. Baskalar ile benzerliklerini
ve farkliliklarini kesfeder.

5.Calisma mekaninin nasil
kullanilacagini belirler.

iy Fiziksel isinma alistrmalart
(Yiirtiyerek 1sinma, ikili- tiglii esleme,
elma toplama vb. ) yapilir (1. kazanim).

iy Tanisma oyunlart (Hareket ile isim
sOyleme, top ile tanisma vb. oyunlar)
oynanir (2. kazanim).

iiEs zamanly, duygu ve durug
calismalart yapilir. Ofkeli, kizgin, yasli,
¢ocuk yiiriiytigleri vb. yapilir (3.
kazanim).

i=Bireysel ozellikler paylasilir.
Sevdigimiz / sevmedigimiz seyler,
dogum tarihi, dogum yeri vb. kigisel
bilgiler oyun ya da aligtirmalarla
paylasilir (4. kazanim).

iegMekdnt tanimaya yonelik calismalar
yapilir. Fotograf ¢ekme teknigi ile mekan
belirlemesi, nesi var, mekan
betimlemeleri vb. yapilir (5. kazanim).

['] Alistirmalar, dramada segilen konuya 6n
hazirlik niteliginde belirlenir (1. kazanim).

['] Biitlin 6grencilerin oyuna katilimi saglanir (2.
kazanim).

['] Grup dinamiginin olusmasinda, grubun ortak
hareket edebilmesi gozlenir (3. kazanim).

['] Bireysel 6zelliklerin paylasimindan 6nce grup
dinamigi ¢aligsmalar1 yapilir (4. kazanim).

['] Mekanda gozlem yapilir (5. kazanim).

[!] Bu iinite ile 6grencilerin sevgi, saygi,
paylasimcilik, 6zbiling ve 6zgliven degerlerine
ulagsmasi beklenir.

[!] Bu linitenin sonunda 6grencilerin, beden
dilini kullanabilme, drama tekniklerini
kullanabilme, imgelem gelistirme ve ifade etme
ve grup ile calisabilme becerilerini kazanmasi
beklenir.

Bu tiinite ile ilgili olarak 6l¢me ve
degerlendirme ¢alismalarinda, 6z degerlendirme
formundan yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

® Inceleme gezisi

£3 Diger derslerle iligkilendirme

Olgme ve Degerlendirme




DRAMA DERSi OGRETIM PROGRAMI 12. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
Bu tiniteyi tamamlayan iey Dikkat gelistirici oyunlar; esim ne | [!] Ikili ya da grup calismalarinda her seferinde
Ogrenciler; giymis, elektrik, telgraf oyunu vb. farkli kisilerin bir araya gelmesi saglanir (1. ve 2.
oynanir (1. kazanim). kazanim).
1. Duygusal ve bedensel agidan
kendisini tanir. g Giiven gelistiren ¢alismalar, ['] Giiven galismalarinda gozlerin kapali olmast
gliven ylriiyiisii, liderini takip et, kor | 6grencilerin birbirine giivenini gosterir (2.
2. Grup arkadaglarina giiven yilan vb. yapilir (2. kazanim). kazanim).
duyar.
E eEs zamanly, duygu+ durug+ ['] Ogretmen duygu, durus ve diyalog yonergelerini
S 3. Grup ile esgilidiim i¢inde diyalog, calismalari; yolda net olarak verir. A¢ik u¢lu sorular sorar (3.
= calisarak koordinasyon karsilasan eski iki kazanim).
E yetenegini fark eder. dost/diisman/sevgili, kaybettigi i
= ¢ocugunu bulan anne ve ¢cocugu vb. ['] Ogretmen role hazirlik ¢alismalarinda
E 4. Farkl sosyal rol ve statiilere | yapilir (3. kazanim). ogrencileri, gozlem yapmasi, yaptigi gozlemleri
s iliskin dil bigimlerini kullanur. caligmalarda kullanmasi i¢in cesaretlendirir (4.
T gy Diyalog ¢calismalari; spiker ve kazanim).
= tinlii kisi arasindaki roportaj, agik
3 oturum vb. yapilir [!] Bu iinite ile 6grencilerin hosgorii, duyarlilik,
o

(4. kazanim)

OzyOnetim ve estetik degerlerine ulagsmasi beklenir.

[!] Bu tinitenin sonunda 6grencilerin, beden dilini
kullanma, drama tekniklerini kullanabilme ve
empati kurma becerilerini kazanmas1 beklenir.

Bu iinite ile ilgili olarak 6l¢me ve
degerlendirme ¢alismalarinda, 6z degerlendirme ve
grup degerlendirme formlarindan yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

& Inceleme gezisi
Ol¢me ve Degerlendirme

£3 Diger derslerle iligkilendirme




DRAMA DERSiIi OGRETIM PROGRAMI

12. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

GRUP ILETIiSiMi VE ETKILESIM

Bu tiniteyi tamamlayan
Ogrenciler;

1. Grup ile birlikte hareket eder.

2. Ikili iletisimde uyumu fark
eder.

3. Grup diizenini kesfeder.

4. Grup i¢inde kendini ifade
eder.

gy Grup oyunlart; halat gekme,
yakan top vb. oynanir (1. kazanim).

iy Ayna calismast yapilwr. Tekli/ ikili
/ sesli ayna caligmalar1 yapilir (2.
kazanim).

iq Oykii olusturma calismasi yapilir.
Kelimeden climle tamamlama/
climleden 6ykii tamamlama
caligmalar1 yapilir (3. kazanim).

gy Strurlandirilmis dogaglamalar,
(belirlenmis zaman, mekan, konu ile)
yapilir

(4. kazanim).

['] Hareketli oyunlarin siiresi 6grencileri
yormayacak sekilde belirlenir (1. kazanim).

['] Ortak hareket edebilmek grup dinamigine
olumlu yansir
(2. kazanim).

['] Grubun ortak anlamli 6ykii olusturamadigi
durumda ¢alisma baska bir zaman tekrarlanir
(3. kazanim).

['] Yaraticiligini ve hayal giiciinii gelistirir (3. ve 4.
kazanim).

['] Gruplarin konuyu irdeleyip, degerlendirmesi,
icin yeterli siire verilir (4. kazanim).

[!] Bu iinite ile 6grencilerin hosgorii, saygt,
dayanigma, 6zgiiven ve estetik degerlerine
ulasmasi beklenir.

[!] Bu tinitenin sonunda 6grencilerin, beden dilini
kullanma, drama tekniklerini kullanabilme,
imgelem gelistirme ve ifade etme ve grup ile
calisabilme becerilerini kazanmasi beklenir.

Bu iinite ile ilgili olarak 6lgme ve
degerlendirme ¢alismalarinda, 6z degerlendirme ve
grup degerlendirme formlarindan yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

& Inceleme gezisi
Ol¢me ve Degerlendirme

£3 Diger derslerle iligkilendirme




DRAMA DERSiIi OGRETIM PROGRAMI

12. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

DUYU CALISMALARI - DUYULAR

Bu tiniteyi tamamlayan
Ogrenciler;

1. Kendi bedenini duyumsar
(algilar, fark eder).

2. Bedenini ¢ok yonlii ve
kontrolli kullanir.

3. Cevresindeki canli- cansiz
varliklar1 tanima ve algilamada
duyu organlarini kullanir.

4. Calismalarinda
gbzlemlerinden yararlanir
(hayal kurar).

gy Duyulara yéonelik yonergeli

yiiriiyiisler; sesleri dinleyerek, koklayarak,

parmak ucunda, topukta vb. yiirtiytisler
yapilir (1. kazanim).

gy Devinim ¢alismalart yapilir. Bedenini
kullanarak isim yazma, fir¢a ile mekani
boyama, miizikli ¢aligmalar vb. yapilir
(2. kazanim).

gy Duyu oyunlari oynanur.

Gorme oyunlart; gérmez yolcu, korebe,
g06zii kapali cember olma vb. oynanur.
Isitme oyunlari; sicak- soguk, sesinden

esini bul, sesinden esyay1 tani vb. oynanir.

Koku ¢aligmalari; kokuya gore nesneyi
tanima vb. yapilir (3. kazanim).

iy Oykii olusturma calismast yapilir.
Duyular1 konu alan dykiiler yazilir ve
canlandirilir (4. kazanim).

['1YOnergeler duyu organlari ile ilgili verilir
(1. kazanim).

[[]Devinim c¢alismalarinda miizik kullanilmasi
calismay1 daha eglenceli yapar (2. kazanim).

[']Duyu ¢alismalarindan 6nce, 6grencilerin
fiziksel zarar gérmemesi i¢in, 6gretmen
tarafindan mekan kontrol edilir (3. kazanim).

[11Ogretmen hicbir ayrimciligin bulunmadigi,
kisilerin yetenek ve becerilerini
kullanabilecegi, kendilerini 6zgiirce ifade
edebilecegi giivenli bir ortam yaratir

(4. kazanim).

[!] Bu tinite ile 6grencilerin sevgi, hosgorii,
duyarlilik, 6zbiling, 6zyonetim ve estetik
degerlerine ulagmasi beklenir.

[!] Bu iinitenin sonunda 6grencilerin, beden
dilini kullanma, drama tekniklerini
kullanabilme, bagimsiz diisiinebilme ve
imgelem gelistirme ve ifade etme becerilerini
kazanmasi beklenir.

Bu iinite ile ilgili olarak 6l¢me ve
degerlendirme ¢alismalarinda, 6z
degerlendirme ve grup degerlendirme
formlarindan yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

® Inceleme gezisi

£3 Diger derslerle iligkilendirme

Olgme ve Degerlendirme




DRAMA DERSi OGRETIiM PROGRAMI 12. SINIF
UNITE KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
Bu tiniteyi tamamlayan =y Cocuk oyunlart oynanwr. Ates-don, | [!] Kiiltiirel ve evrensel ¢ocuk oyunlarindan
Ogrenciler; salyangoz, balik agda vb. oyunlari yararlanilir (1. kazanim).
oynanir (1. kazanim).
1. Cocuk oyunlari oynar. [!] Bedery; dayali ¢alismalarda duygu ve durus
@ Bedene dayali calismalar yapulir. ifade edilir (2. kazanim).
2. Estetik anlayisini fark eder. Ikili heykel ¢alismasi, bedenim oyun © Donuk imge calismalarinda sézsiiz iletisim
o hamuru vb. ¢aliymalar yapilir (2. kullanilir. Kazanimlar iletisim {initeleriyle
% 13; . Bfegen dilini kullanmay1 kazanim). iliskilendirilir.
o esfeder. )
% gy Donuk imge ile fotograf karesi ['] Ogretmen bedene dayal1 ¢aligmalari, anlam
> 4.Beden dilini ¢oziimler. olusturarak, duygu ve durus yikleme, dogaglama, kurguya gecis, oyki
E caligsmalar1 yapilir (3. kazanim). olusturma, oyun sahnelemeye kadar ilerletir (4.
j 5. Grup ile birlikte {iretime ve 5. kazanim)
o katilir. gy Donuk imgelerde duygu- durus ve | L o . L
é diyalog ( ic ses, kafa sesi ) caligmalar; | [}] Bu tinite ile dgrencilerin sevgi, hosgori,
= yapilir (4. kazanim). duyarlilik, 6zbiling, 6zydnetim ve estetik
Z. degerlerine ulagmasi beklenir.
= y
S iy Bedene da)_) a_h dogaclamalar . [!] Bu linitenin sonunda 6grencilerin, empati
2 yapilr; bedenini kullanarak (grup ile kurma, beden dilini kullanma, drama

birlikte), bir esya, arag, makine,
organizma vb. olusturulur (5.
kazanim).

tekniklerini kullanabilme, bagimsiz diistinebilme
ve grup ile ¢aligabilme becerilerini kazanmasi
beklenir.

Bu iinite ile ilgili olarak 6l¢me ve
degerlendirme ¢alismalarinda, 6z degerlendirme
ve grup degerlendirme formlarindan
yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

® Inceleme gezisi

£3 Diger derslerle iligkilendirme

Olgme ve Degerlendirme




DRAMA DERSiIi OGRETIM PROGRAMI

12. SINIF

UNITE KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLERI ACIKLAMALAR
Bu iiniteyi tamamlayan ['1 Oyunda estetik kayg1 yoktur. Rahatlama, eglenme, enerji
ogrenciler; iy Materyal oyunlari; sandalye bosalimi gibi dgeler vardir (1 kazanim).
kapmaca, ip atlama, kuyruk L . o .
1. Materyal oyunlarinda | kapmaca vb. oyunlar oynanir ['] Sozstiz g.rllatlm (;c"ihs.r‘ne.l.larlnda Ogrencilerin gozlemleri ve
bedenini nasil (1. kazanim). yasam tecriibeleri géz 6niinde tutulur ( 2. kazanim).
kullandigint fark eder. 4+¥ Materyal oyunlar1 Bedene Dayali Oyunlar tinitesiyle
. iy Beden olanaklarini kullanarak iliskilendirilir.
2. Bir konu ya da temay1 | sézsiiz anlatim ile ¢esitli eylemler
bedenini kullanarak canlandirilir. Eski sandik, hayali | [!] Bir 6nceki ¢caligmada 6grencilerden artik materyal ve
= canlandirir. nesne, sessiz sinema, atasozil ve nesne ¢aligmalari i¢cin malzeme getirmeleri istenir (3. ve 4.
< deyimlerin sozsiiz olarak kazanim).
é 3. Hayal giiclinii sozli anlatilmasi vb. ¢aligmalar yapilir L 5
= | olarak paylasir. (2. kazanim). ['] Giinliik hayatlrr“nz‘(.ia kullaqdlglmlz esyalar, oyuncgk, ‘
S aks.esuar ‘Vb. her tiirlii nesnenin kullanilmasi yeni fikirlerin
j 4. Yaraticiligini ve el gy Nesne (obje ) calismalary; gelismesine yardim eder (3. kazanim).
= | becerisini fark eder. nesneyi tanitma, tanimlama, ['] Dramada 6nemli olan etkinligin siirecidir. Milkemmellik
5 kullanim amaci disinda tanimlama, | 0000 (4. kazanim).
> nesneye bagl 6ykii olusturma vb.
§ sOzlii caligmalar yapilir (3. [!] Bu Unite ile 6grencilerin hosgorii, dayanisma,

kazanim).

iy Artik materyal ¢alismast
yapulir. Artik materyallerden
nesne, kukla vb. yapilarak,
bunlarin dykiisii kurgulanir ve
oynanir/ oynatilir (4. kazanim).

vatanseverlik, sorumluluk ve estetik degerlerine ulagsmasi
beklenir.

[!] Bu tinitenin sonunda 6grencilerin, beden dilini
kullanma, drama tekniklerini kullanabilme, bagimsiz
diistinebilme ve imgelem gelistirme ve ifade etme
becerilerini kazanmasi beklenir.

Bu tinite ile ilgili olarak 6lgme ve degerlendirme
caligmalarinda, 6z degerlendirme ve grup degerlendirme
formlarindan yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

& Inceleme gezisi
Ol¢me ve Degerlendirme

£3 Diger derslerle iligkilendirme




DRAMA DERSiIi OGRETIM PROGRAMI

12. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

KENDINi VE BASKASINI ANLAMANIN YOLLARI: EMPATI

Bu tiniteyi tamamlayan
Ogrenciler;

1. Duyguya gore bedendeki ve
mimiklerdeki degisimi fark
eder.

2. Grup ile igbirligi yapar.

3. Baskasiin duygularini
¢Oziimler (empati kurar).

4. Kendini farkli yontemlerle
ifade edebilecegini fark eder.

5.Bagimsiz diisiinerek
kendini farkli yontemlerle
ifade eder.

iy Duygu yiiriiyiisleri yapuir.
Uziintiilii, sevingli, korkmus vb.
duygularla yiir{iniir

(1. kazanim).

iy Duygu calismalary; duygu
makineleri, duygu heykelleri, duygu
sergisi vb. yapilir

(2. kazanim).

iy Fotograf, resim, heykel, miizik
analizi yapilir. Fotograftaki nasil bir
kisi, karakteri,

o andaki ruh durumu, isi, egitimi vb.
sorulara yanit aranir (3. kazanim).

iy At calismalar yapilr. 1kili
eslerle ya da gruplarla anilar
paylasilir. Anilara yonelik, fotograf
olusturma caligmalar1 yapilir

(4. kazanim).

iy Anilardan kurguya gecis yapilir,
kurgular canlandurilir ( 5.
kazanim).

['] Alistirmalar uygulanirken dikkat yogunlugu ve
sessizlik saglanmalidir ( 1. kazanim).

[!] Drama 6gretmeni grup yapisina gore akisi
yoOnlendirir (2. kazanim).

['] Her 6grencinin duygu ve diisiincelerine nem
verilir (3. kazanim).

['] Anilarin paylasilmasi, gliven duygusunu gelistirir,
grubun kaynasmasini saglar (4. kazanim).

['] Mekanda kostiim ve dekor i¢in kullanilabilecek
malzemeler bulundurulur (4. ve 5. kazanim).

['] Dramada, oyuncu ve seyirciyi grubun kendisi
olusturur (5. kazanim).

[!] Bu iinite ile 6grencilerin duyarlilik, 6zgiiven,
paylasimcilik ve estetik degerlerine ulasmasi
beklenir.

[!] Bu iinitenin sonunda grencilerin, empati kurma,
beden dilini kullanma, drama tekniklerini
kullanabilme, bagimsiz diisiinebilme ve grup ile
calisabilme becerilerini kazanmasi beklenir.

Bu iinite ile ilgili olarak 6l¢me ve degerlendirme
calismalarinda, 6z degerlendirme ve grup
degerlendirme formlarindan yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

& Inceleme gezisi
Ol¢me ve Degerlendirme

£3 Diger derslerle iligkilendirme




DRAMA DERSiIi OGRETIM PROGRAMI

12. SINIF

UNITE

KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

-

DIGER SANAT ALANLARINDA DRAMANIN KULLANIMI

Bu tiniteyi tamamlayan
Ogrenciler;

1. Cevresindeki ve

bedenindeki ritmi fark eder.

2. Dilin kullanim alanlarina
ornekler verir.

3. Dogru tonlamaya dikkat

ederek beden dilini kullanir.

4. Edebiyat ve diger sanat
alanlarini baz alarak drama
unsurlarini kullanir.

gy Devinim ve ritm ¢alismalari; ritm ile
yiiriime, durup konusma, bedeni ile ritm
olusturma vb. ¢alismalar yapilir (1.
kazanim).

iy Dil becerisine yonelik ¢calismalar
yapilir. Tekerleme oyunlar1 oynanir (2.
kazanim).

gy Canlandirma yapilir. Bedene dayali
devinimler, mim, jest, s0z ve ses
caligmalar ile yanardag, deprem, yangin
vb. canlandirmalar yapilir (3. kazanim).

iy Edebiyat ve diger sanat alanlart
dramada kullamilr. Oykii, hikaye,
masal, efsane, siir, sinema vb. sanat
eserlerinden yeni kurgular yapilir ve
dogaglanir (4. kazanim).

[']Ritm ¢alismalarinda tempo yavastan hizliya
dogru olur (1. kazanim).

[ Ogrencilerin bildigi tekerlemeler de kullanilir
(2. kazanim).

['] Canlandirmalarda kullanilmasi i¢in mekanda
bulundurulan malzemeler ¢ok amach
kullanilabilmeli (3. kazanim).

£3 Dil ve Anlatim dersi ile iligkilendirilir (2.-4.
kazanimlar)

['] Her bir alan kendi basina ¢alisma konusu
olarak belirlenip farkl tekniklerle ¢aligilir (4.
kazanim).

[!] Bu iinite ile 6grencilerin sevgi, saygi, baris,
duyarlilik, 6zgiiven ve estetik degerlerine
ulasmasi beklenir.

[!] Bu tinitenin sonunda 6grencilerin, empati
kurma, beden dilini kullanma, drama tekniklerini
kullanabilme, bagimsiz diislinebilme ve imgelem
gelistirme ve ifade etme becerilerini kazanmasi
beklenir.

Bu tiinite ile ilgili olarak 6l¢me ve
degerlendirme ¢alismalarinda, 6z degerlendirme
ve grup degerlendirme formlarindan
yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

® Inceleme gezisi

£3 Diger derslerle iligkilendirme

Olgme ve Degerlendirme




DRAMA DERSiIi OGRETIM PROGRAMI

12. SINIF

UNITE KAZANIMLAR

ETKINLIiK ORNEKLERI

ACIKLAMALAR

Bu tiniteyi tamamlayan
Ogrenciler;

1. Oyun oynayarak dikkat ve
konsantrasyonunu belirler.

2. Gozlemlerini yeni
durumlara uyarlayarak
Ozgiin lrilinler ortaya koyar.

3. Yasamdaki rolleri fark
eder.

4.Baskiladig1 duygularini
sorgular.

5. Farli rolleri ve farkli bakis
acilarini ¢oziimler ve oynar.

ROL OYUNLARI ALISTIRMALARI

g5 Dikkat ve konsantrasyona dayali
oyunlar; ceviz, evet- hayir, deli doktor,
tuz- buz, haci yatmaz, kor yilan vb.
oynanir (1. kazanim).

g5y Role hazirlik oyunlari oynanir. Ben
kimim oyunu oynanir. Hayvan
taklitleri, esli hayvan taklitleri, bedene
dayali taklitler yapilir

(2. kazanim).

g Ikili siirlandirtlmis dogaglamalar
(mekandan yola ¢ikilarak) yapilir
(3. kazanim).

g Uclii smirlandirilnis dogaglamalar
( zamandan yola ¢ikilarak) yapilir
(4. kazanim).

g Grupla sinirlandirilmis
dogaglamalar (temadan yola ¢ikilarak)
yapilir (5. kazanim).

['] Dikkat ve konsantrasyona dayali oyunlar
Ogrenciyi psikolojik olarak ana temaya hazirlar (1.
kazanim).

['] Rol oyunlarindan 6nce hazirlik yapilmasi
Ogrencinin role daha rahat girmesini, kendini daha
rahat ifade etmesini saglar (2. kazanim).

4¥ Kazamimlar Empati iinitesiyle iliskilendirilir.

['] Sinirh dogaglamalarda SN1K (Ne, Nerede, Ne
zaman, Neden, Nasil, Kim) ¢6ziimlemesi yapilir (3.
kazanim).

[']Rol dagilimini 6grenciler kendi aralarinda yapar
(4. kazanim).

® Miize ortamindan yararlanarak planlanan
caligmalar miize i¢inde uygulanabilir (5. kazanim)

[!] Bu iinite ile 6grencilerin sevgi, saygi, hosgor,
sorumluluk ve estetik degerlerine ulagmasi beklenir.

[!] Bu iinitenin sonunda 6grencilerin, empati kurma,
beden dilini kullanma, drama tekniklerini
kullanabilme, bagimsiz diisiinebilme ve grup ile
calisabilme becerilerini kazanmasi beklenir.

Bu tnite ile ilgili olarak 6l¢cme ve degerlendirme
caligmalarinda, 6z degerlendirme ve grup
degerlendirme formlarindan yararlanilabilir.

gy Smuf-okul igi etkinlik
4¥ Ders igi iliskilendirme

it Okul dis1 etkinlik
['] Uyar

& Inceleme gezisi
Ol¢me ve Degerlendirme

£3 Diger derslerle iligkilendirme




ETKINLIK
ORNEGT



[ ETKINLIK ORNEGI }

DERS : DRAMA

SINIF 12

YAKLASIK SURE : 5 Ders Saati

UNITE : TANISMA VE BIREYSEL OZELLIKLER

BECERILER : Beden dilini kullanabilme, imgelem (hayal) gelistirme ve ifade etme,

drama tekniklerini kullanabilme ve grup ile calisma becerileri.
KAZANIMLAR
e Bedensel agidan kendisini ve karsisindakini tanir.
e Grup lyeleri ile tanisir.
e Grup dinamigini kesfeder.
e Bagkalar ile benzerliklerini ve farkliliklarim kesfeder.

e (Calisma mekanini nasil kullanacagini belirler.
MATERYALLER : Teyp/ CD calar vb, kaset, CD, balon (8-10 adet)

e

Drama dersinde bireye ve gruba dayali ¢calismalar yapilir. Bu nedenle 6ncelikle bireyin
kendisini ve grup tiyelerini tanimasi ve iletisim kurmasi énemlidir. Siirece her 6grencinin katilimi
saglanmalidir.

FiZIKSEL ISINMA: Calismaya baslamadan énce komutlarda yapilacaklar numaralandirilir.
1) Ayakuglarini dokundur.
2) Kol kola gir.
3) Diz dize dokunma vb.

Miizik esliginde serbest dans, yiiriiyiis yapilirken komutla sdylenen numaranin hareketi
bir es bulunarak yapilir. Farkli eslerle caligilir.



TANISMA OYUNLARI: Grup ¢ember seklinde ayakta durur.
a) Herkes adinin hecelerine gore hareketler yaparak adin1 soyler.
b) Diger arkadaglarinin hareketlerini ve isimlerini sirayla soyler.

¢) Grup olarak herkes yiiziinii ¢cemberin digina dogru doner, Ogretmenin sOyledigi
isimlerin hareketleri yapilir.

BALONLA ISTOP: iki balon ile oyuna baslanir. Balonu atarken arkadaslarindan birisinin adim1
sOylemek gerekir. Ad1 sdylenen kisi balonu diisiirmeden devam eder. Balonu diisiiren oyun disina
cikar. Bu arada 6gretmen balon sayisini arttirir. En sona kalan kisi birinci olur.

ES ZAMANLI CALISMALAR (Duygu ve durus): Yolda yiiriiyoruz (komutla hareketler yapulir,
biter serbest yiiriimeye devam edilir.)

a) Ofkeli kadin / neseli gocuk/ mutlu bir delikanl yiiriiyiisleri... yapilir.

b) Kiis oldugumuz bir arkadagimizla/uzun siiredir gormedigimiz/6zledigimiz
arkadagimizla/hayran oldugumuz bir sanat¢i ile/cok giiriiltii yapan komsumuzla karsilagiyoruz.
(Bu karsilagsmalar tek kelimelik konugmalarla ¢alisilabilir.)

BIREYSEL OZELLIKLER: Serbest yiiriirken komutlar dogrultusunda hareket edilir.

a) Karsilastigimiz kisi ile sadece gozlerimizle/ tokalasarak/parmak ucu ile
konusmadan/konusarak) merhabalasiriz.

b) Karsilastigimiz kisiyle omuz omuza vurup kag¢ kardes oldugumuzu,
c¢) Karsilagtigim kisi ile kol kola girip sevdigimiz yemegin adini,

d) Karsilastigimiz kisinin sirtin1 sivazlayip dogum tarihimizi,

e) Karsilastigimiz kisinin kulagini tutarak dogum yerimizi sdyleriz.

Grup bir araya gelir her 6grencinin bireysel 6zellikleri grup tarafindan sdylenir.

MEKAN TANIMA; Herkes mekan iginde hayali olarak 3 fotograf ceker (fotograf karesi belirler)

Ikili esler olusturulur, herkes esine nereyi cektigini gdstermeden beden dili ya da sdzlerle ifade
eder.

Biitiin ¢alismalar bittikten sonra gruplar (4-5 kisilik) olusturulur. Her grup mekéan iginde
cekilen fotograflardan yola ¢ikarak bir dykii yazar. Yazilan oykiiler okunur.



[ OLCME VE DEGERLENDIiRME }

1. Okunan oykiiler degerlendirme amaciyla kullanilabilir.

2. Oz degerlendirme formu doldurulabilir.



[ ETKINLIK ORNEGI }

DERS : DRAMA

SINIF S 12

YAKLASIK SURE  : 3 Ders Saati

UNITE : MATERYAL OYUNLARI

TEMEL BECERILER : Bagimsiz diisiinebilme, beden dilini kullanabilme, imgelem (hayal)
gelistirme ve ifade etme, drama tekniklerini kullanabilme becerileri

KAZANIMLAR
e Materyal oyunlarinda bedenini nasil kullandigin1 fark eder.
e Bir konu ya da temay1 bedenini kullanarak canlandirir.
e Hayal giiciinii sozlii olarak paylasir.

e Yaraticiligin ve el becerisini fark eder.
MATERYALLER : Teyp/CD calar vb. aksesuar, oyuncak, ev esyalari, taki vb. her tiirlii
esya, sandalye, atik malzemeler, yapistirici, makas.

e

Bir onceki ¢alismada 6grencilerden artik materyal ve nesne getirmeleri istenir. Materyal
calismas1 ile Ogrencinin g¢evresindeki her tiir materyalle iletisim kurmasi, hayal giiciinii,
yaraticilik ve el becerisini gelistirmesi saglanir. Ogrencilerin diisiincelerine saygi duyulur. Grup
motivasyonunun azaldigi anda dikkat gelistiren bir ¢calisma yapilir

SANDALYE KAPMACA OYUNU: Kisi sayisindan bir eksik olacak sekilde ortaya sandalye
konur. Miizik esliginde dans edilirken miizik durdurulunca herkes bir sandalyeye oturmaya
calisir. Ayakta kalan kisi oyun dig1 birakilir. Her seferinde sandalye sayisi bir azaltilarak oyuna
devam edilir. Son sandalyeye oturan oyuncu birinci olur.

ESKI SANDIK: Grup ¢ember olusturacak sekilde yere oturur. Ortada eski bir sandigin
bulundugu farz edilir. Goniilli olan kisilerden baglayarak herkes ortaya gelerek sandiktan
cikardigi bir esyay1 hareketlerle, konusma olmadan anlatmaya g¢alisir.

NESNE CALISMASI: Grup ¢ember olusturacak sekilde yere oturur, gozlerini kapatir. Ogretmen



herkesin eline bir nesne verir (ya da nesneleri torbaya koyup, torbadan herkes bir nesne alir).

Bu ¢alismanin her turunda nesneler bir yone dogru kaydirilir. Her seferinde farkli nesne
ile galigilir.

a) Gozler kapaliyken nesnenin ne oldugunu anlamaya calisilir, nesneyi taniyan kisi
gozlerini acar.

b) Herkes elindeki nesnenin adin1 sdylemeden sifatlarla 6zelliklerini anlatir.

¢) Nesneler kullanim amaci disinda diisiiniilerek anlatilir.

d) Nesnelerin ¢ok 6nemli, degerli oldugu diisiiniilerek, nedeni ile anlatilir.

e) Nesnelerin {inlii birisine ait oldugu diisiiniilerek elimize nasil ge¢tigi anlatilir.

f) Gruplar (4-5 kisilik) olusturulur ve her gruba bir kag¢ tane nesne verilerek nesnelere
dayal1 6ykii kurgulanir, oynanir.

ATIK MATERYAL CALISMASI: Bir onceki calismada getirilmesi istenen atik materyaller
ortaya konulur. Bunlar1 kullanarak nesne, kukla, hayvan vb. yapilmasi istenir.

Herkes caligsmasini tamamlayinca, nesne veya kuklalarini kisilestirerek seslendirir.
Gruplar (ikili-ti¢lii) olusturulur, birkag tane nesne, kukla vb. ile dogaglamalar yapilir.

Calismanin sonunda giincel konulardan, oOgrencilerin belirledigi bir konudan yola
cikilarak gruplarin dogaglamalarini kurgulayip perdede kuklalari ile oynamalar1 istenir. Her grup
calismasin1 hazirlayinca sunar.  Atik materyallerle dekor, perde yapilir, dogaglamalarda
kullanilir.

[ OLCME VE DEGERLENDIRME }

1. Kukla ve nesnelere dayali kurgular grup ile degerlendirilir.

2. Oz degerlendirme ve grup degerlendirme formlar1 kullamlabilir.



OLCME VE DEGERLENDIRME ORNEK FORMLARI

Bu boliimde egitim Ogretim silirecinde Ogrencileri degerlendirmek i¢in Ogretmenlere
yardime1 olmak amaciyla 6rnek formlar ve dlgekler verilmistir. Ogrencilerin bilissel becerilerinin
yaninda duyugsal ve psiko-motor becerilerinin degerlendirilmesi i¢in bu formlar aynen
kullanilabilecegi gibi amaca uygun degisiklikler yapilarak da kullanilabilir. Bu formlara veya
Olgeklere gore ogrencileri degerlendirirken, 6lgiitlere gore hangi alanda yeterli hangi alanlarda
eksiklikleri oldugu belirlenebilir. Ogrencilerin eksiklikleri varsa bu eksiklikleri gidermeye
yonelik gereken dnlemler alimir. Oz degerlendirme, grup degerlendirme gibi formlarla dgrencileri
degerlendirirken amag, puan vermekten ¢ok, onlarin eksikliklerini belirlemek ve bu eksiklikleri

gidermeye yonelik 6nlemler almak olmalidir.



OZ DEGERLENDIRME

Adi ve Soyadi: ............... Tarih: ...............
Simifi .
No Deeereeeiacenaes

Bu calismada neler yaptim?



GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Grubun Adr:
Sinifi:

Yonerge: Asagidaki her bir Olgiitiin ne diizeyde yeterli oldugunu goz Oniine alarak grubu

degerlendiriniz.
. DERECELER
BECERILER 1- Higbir | 2- Nadiren | 3-Bazen 4- Siklikla | 5- Her
zaman zaman

Grup tyeleri birbirleriyle
yardimlagirlar.

Grup tiyeleri birbirlerinin
diistincelerini dinlerler.

Grup tyelerinin her biri ¢aligmalarda
rol alirlar.

Grup tiyeleri birbirlerinin
diisiincelerine ve ¢abalarina saygi
gosterirler.

Grubun her {iyesi birbirleriyle
etkilesim icerisinde tartisirlar.

Grup iiyeleri ulastiklar1 sonucu
birbirlerine iletirler.

Grup liyeleri bireysel
sorumluluklarini yerine getirirler.

Grup iiyeleri bilgilerini digerleriyle
tartigirlar.

Grup liyeleri birbirlerine giivenir.

Grup tiyeleri birbirlerini
cesaretlendirirler.

Grup lyeleri s6z hakkinin adil bir
bigimde paylagilmasina 6zen
gosterirler.

Grupta birbiriyle ¢atisan goriisler
oldugunda, gruptakiler bunlari
tartigmaya agarlar.

Calistiklar1 konuda, grup iiyeleri ortak
bir goriis olugtururlar.

Grup tyeleri birlikte ¢aligmaktan
hoslanirlar.

TOPLAM

Yorumlar:
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GRUP DEGERLENDIRME FORMU

Yonerge: Asagidaki form gruptaki her bir 6grencinin degerlendirilmesi i¢in gelistirilmistir.

Puanlama Anahtari:

Zayif
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2:

3= Orta
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4:
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Adi1 ve Soyadi:

Ogrencinin

Yorumlar:
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